editorial
editorial

entrevista
interview

agora
agora

tapete
carpet

artigo nomads
nomads paper

projeto
project
expediente
credits

préxima vlrus
next virus

VI18

issn 2175-974x | ano 2019 year

semestre 01 semester

proxima virus

n of information next virus

PT | EN
A décima nona edicdo da revista VIRUS quer reunir reflexdes sobre a construcdo da informacdo em nossos
dias, focalizando particularmente seus aspectos mais diretamente relacionados a producdo da cidade
contemporanea, a tecitura da vida social urbana, ao lugar hibrido em que habitamos adensado pela Internet e
as comunicagdes mediadas, aos processos coletivos e colaborativos de producdo de informagdo, aos processos
de criagdo, ensino e pesquisa nas diferentes areas, e ao uso de imagens na representagdo do real.
Interessam-nos abordagens variadas do tema, a partir de perspectivas distintas mas complementares -
histérica, tecnoldgica, politica, econdmica, artistica, ambiental, comportamental, social, dentre outras.
Esperamos compor um mosaico de entendimentos sobre formas contemporaneas de construcdo da

informacgdo, seus processos, contextos, implicagdes, metodologias, produtos e limites, em especial - mas nao
apenas - sobre os seguintes tdpicos:

+ A cidade e suas camadas informacionais

+ Diversidade, multiculturalidade, transdisciplinaridade: a esfera publica como /Jocus de construgdo
compartilhada de informagao

+ Ciberespago, um espago publico?: categorias analiticas, dindmicas e conflitos

+ Big data, privacidade e vigilancia nas redes e nas cidades

+ Inteligéncia artificial e a constituigdo e difusdo de informacbes enviesando opinides e visdes de mundo

+ Internet, neutralidade de rede, controle e gestao

+ Moderagdo, monitoramento e manipulagdo em plataformas colaborativas e redes sociais

+ Gestdo publica, transparéncia e governanca

+ Revisitacdo de conceitos: sociedade da informagdo, cultura digital, verdade e pos-verdade, entre outros

+ Metateorias e a organizagdo da informacdo: cibernética, sistemas, complexidade e ecologia da comunicagdo
+ Tecnologias sociais digitais, tecnopoliticas e acOes cidadds bottom-up

+ Criagdo coletiva e nogbGes de autoria e responsabilidade, licenciamentos e software livre, processos
colaborativos de projeto e producao

+ Compreensfes renovadas de pesquisa académica: fontes de informacdo, referéncias tedricas, métodos,
procedimentos metodoldgicos, o papel do pesquisador

+ ReflexGes sobre ensino face aos modos contemporaneos de construgdo da informagdo: conceitos,
metodologias, praticas inovadoras, espacos de aprendizagem, o papel do professor
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+ Processos digitais de projeto em Arquitetura e Urbanismo e Design e modelagem da informagdo: alteragdes
de principios, pressupostos, rotinas, procedimentos e produtos, e novos arranjos produtivos

+ BIM e a construgdo e compartilhamento de informagdes sobre o projeto, a execugao e o ciclo de vida de
ambientes construidos

+ Atualizagdes do conceito de habitar: habitar espagos informacionais, Internet das Coisas, relagdes privado-
publico, habitar a cidade, habitar o planeta

+ Corpos conectados, corpos em rede: informagdo nas artes cénicas e na danga, os conceitos de cyborg e
cyburg

+ Cartografias digitais e representacées da cidade como bases de informagdo: o que é registrado e o que é
omitido, a quem pertencem e como sdo gerados os mapas contemporaneos, plataformas GIS, CIM e
aplicagbes de realidade aumentada e virtual

+ O audiovisual e a documentacdo e construcdo de leituras, expressdes e dinamicas urbanas, exploracdes,
experimentacdes

+ A imagem como campo exploratério de construgdo da informacdo: linguagens, narrativas, técnicas
+ O som como informagdo: os sons da cidade, modos de escuta, som como expressdo politica

+ Compartilhamento de informacdo via rede: repositérios em nuvem e novas dindmicas de trabalho,
plataformas participativas online, aplicativos de servigos e precarizagao, redes sociais

+ Bibliotecas, cinematecas, museus, mediatecas e a construgdo, preservacgao e difusao da informagao

Além de textos e imagens estaticas, sdo bem-vindos ensaios fotograficos, videos, filmes curtos, animagoes e
gifs, pecas sonoras, musicais e depoimentos em arquivos de audio, projetos de instalacbes artisticas e de
obras arquitetonicas, de urbanismo e design, acompanhados de reflexdo critica sobre sua concepgdo,
apresentagdes de slides e outras linguagens digitais, considerando o interesse do Nomads.usp em explorar
possibilidades de uso de meios digitais para divulgacgdo cientifica via Internet.

As contribuicBes serdo recebidas EM PORTUGUES, INGLES OU ESPANHOL através do website da revista até o
dia 18 de agosto de 2019, segundo as diretrizes para autores, disponiveis em
www.nomads.usp.br/virus/submissions.

DATAS IMPORTANTES

Junho de 2019: chamada de trabalhos

18 de agosto de 2019: data limite para recebimento de submissées

A partir de 6 de outubro: informagdo aos autores sobre o resultado da avaliagdo e solicitagao de
eventuais adequagdes

10 de novembro: data limite para recebimento das adequagdes dos autores

17 de novembro: data limite para recebimento da versdo traduzida do artigo (Inglés ou
Portugués)

Dezembro de 2019: lancamento da VIRUS 19


http://www.nomads.usp.br/ojs3/index.php/timerevista/about/submissions

