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Resumo

As cidades de hoje sdo também as varias cidades no tempo. Se compreendemos
que as temporalidades se misturam, a histéria passa a se colocar como um
fascinante jogo de desvendamentos. Tempo e espaco, o tangivel e o intangivel,
sempre plurais, cruzam-se constantemente, em especial na celeridade do hoje.
Dobrando-se sobre si mesmos, os tempos das cidades deixariam o desafio de
como percorrer suas camadas e como empreender os estudos histéricos quando
se abandona o eixo vetorial. De fato, como estas camadas se apresentam, em
especial nas cidades onde as experiéncias se acumularam por periodos temporais
mais longevos? A matéria envelhece e deixa seus rastros na superficie. Como
lidar com eles? Estes sdo os objetos de estudo sobre os quais nos debrugamos. O
percurso metodoldgico foi iniciado com exploracdes em campo: antes que os
livros chegassem, o contato in loco foi fundamental. No entanto, o intangivel das
telas digitais ofereceu mais um outro tipo de mergulho. Se por um lado, ele nos
afastava da experiéncia com a matéria, por outro, abriu imensos horizontes e
superficies de contato. Sob tais impasses, trazemos uma reflexdo sobre
experiéncias com cidades, histdrias e o digital, que integram um percurso de
pesquisa colaborativo de duas décadas voltado para a construgao da informacao.

Palavras-chave: Cartografia, Cidades, Paisagens, Digital, Metodologia de
pesquisa

ARTIGO SUBMETIDO EM 18 DE AGOSTO DE 2019
1 Exploracdoes em campo

Um embrenhar num mundo de grande presencga vegetal. O encontro entre povos que se desconheciam e
passaram a conviver entre conflitos, beligeréncias, mas também se unindo no ato conjunto de edificar novas
paisagens. O Nordeste do Brasil acumula uma série de experiéncias no que tange ao processo de fundacdo
dos nucleos urbanos a partir do contexto da expansdo ultramarina.

Quando nos deparamos com paisagens como as de Olinda, Recife, Salvador — onde o crescimento urbano
apequenou os nucleos de ocupacdo mais antigos e os proveu de uma série de tecituras - os de Igarassu,
Penedo e Itamaracé - onde estas conexdes surgem aparentemente menos intrincadas -, colocamo-nos diante
do desafio de saber como todas elas podem ser acessadas e convocadas a contribuir para o pensamento
urbanistico contemporaneo. O processo que passamos a descrever consiste em uma forma de construir a
informacdo, mas também em uma forma de enriquecer o presente, diversificando as ferramentas
metodoldgicas, somando as experiéncias que passam pelo sensivel, pela matéria, pelo corpo e pelas midias.

O embate minimo entre paisagens tdo diversas descarta explicagdes genéricas sobre a construgdo das terras
que, mais tarde, seriam chamadas de Brasil. Se suas implantagbes sugerem uma feigao irregular, se suas
principais edificacbes estdo locadas em terreno alto, se os acessos sdo aquaticos, se seus caminhos sdo
definidos por casas geminadas, tais questdes se transformam em perguntas de notas de rodapé, quando
consideramos as variadas feicbes e destinos através das quais se expressam no presente.
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Fig. 1: Centro histérico de Recife a partir do rio e de Olinda. Fonte: Grupo de Pesquisa Estudos da Paisagem, 2013.

Se um rapido embate entre esse agrupamento de paisagens pode nos trazer inquietagées desconcertantes, a
ponto de colocarmos as referéncias classicas sobre o tema em descanso, ha um outro desafio que é o de
encarar que “as coisas ndo estdo no espago, as coisas estdo € no tempo” (ANJOS, 2001, p. 115). As palavras
de Cyro dos Anjos sintetizam, de certa forma, um trabalho investigativo que busca matizar experimentos
urbanos no tempo e no espaco. AcGes combinadas nestas duas dimensdes tém motivado as atividades do
Grupo de Pesquisa Estudos da Paisagem (registrado na Base-CNPq desde 1998), sediado na Faculdade de
Arquitetura e Urbanismo da Universidade Federal de Alagoas (UFAL), que, dentre suas linhas de pesquisa,
busca compreender como conformavam-se os antigos nucleos surgidos durante os primeiros séculos de

colonizagdo das terras brasilicas e quais as repercussoes de rastros destes passados na contemporaneidade™.

Para tanto, foi preciso criar um mecanismo de acesso a essas paisagens que priorizou as fontes primarias,
entendidas como os registros de época, e dentre elas, palavras, imagens e as proprias paisagens como se
colocam hoje. De fato, a investigacdo se inicia com longas jornadas. Viagens que atravessam o Nordeste,
Minas Gerais, Rio de Janeiro. Sem uma rota muito fixa, sem o apoio extenso de leituras, mas movidas pelo
ato de experimentar e de derivar. Pois, quando o grupo se punha a caminho, embora ainda ndo soubesse,
ecoava as experiéncias de Guy Debord e seus colegas situacionistas, ou de Benjamin perambulando por Paris

ou Moscou?.

Fig. 2: Grupo de Pesquisa Estudos da Paisagem em viagens exploratérias. Fonte: Acervo do Grupo de Pesquisa Estudos da
Paisagem, 2013.

Essas imersdes no campo geravam, além da coleta de fontes e do registro fotografico, a exposicdo pessoal
das experiéncias através da produgdo de didrios de bordo. Estes artefatos, que tomam diversas configuragées
materiais, sdo obras em que se busca expressar as vivéncias, concedendo-lhes formas, cores, texturas.
Podem ser declamados, fraturados em partes, estendidos pelo chdo. Mas realizados de tal maneira que o
conhecimento ja se fizesse vizinho da busca estética, do referenciar-se pela matéria.

Destas viagens e das inUmeras conversas sobre elas, iam, aos poucos, surgindo as perguntas de pesquisa.
Individuais, mas também coletivas, a medida que se discutiam as delimitacdes dos temas de estudo, mas
sobretudo as suas convergéncias. Ao final, os pesquisadores foram escolhendo uma cidade e temas de
acesso. A pesquisa fixou-se inicialmente na abordagem de vinte localidades situadas numa regidao que se
estende do Sul da Bahia até a Paraiba. Posteriormente, esse conjunto foi reduzido para cerca de uma dezena.
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Fig. 3: Diarios de bordo do Grupo de Pesquisa Estudos da Paisagem. Fonte: Acervo do Grupo de Pesquisa Estudos da
Paisagem, 2015.

Mas as imersdes continuariam, agora num conjunto de registros produzidos por outros viajantes, de séculos
atras. Pois o trabalho se motivou também pelo cruzar com o repertério de escritos e imagens produzido pelos
que chegaram naquelas terras em outros momentos, em especial no inicio do processo de colonizacdo. Neste
extenso acervo, destacaram-se dezenas de relatos de viajantes - frades, exploradores, aventureiros, agentes
da guerra - mas também os belos conjuntos de mapas aquarelados da familia Albernaz e todo o legado
holandés. Este Ultimo, resulta de um conjunto de estratégias de dominio, guerra e comércio ocorrido entre
nagles europeias, que acaba por aspergir nas terras tropicais. Assim, aportam na outra margem do Atlantico
as repercussoes da Idade do Ouro dos Paises Baixos, na qual floresceram o comércio, a ciéncia, a cultura e as
artes. Realizam, aqui, uma extensa exploracao das terras e dos habitantes daquele Novo Mundo. Os mapas,
as cenas urbanas, passando pelo detalhamento de plantas e animais, nos foi deixado como fonte de estudo,
colocado por um interlocutor afastado pelo tempo, mas eloquente nas suas diversas formas de expressao.
Portanto, para além dos diarios de bordo, da busca expressiva dos desenhos e fotos produzidos em campo,
outros enormes conjuntos de informagdo continuaram aportando, num entrecruzar entre tempos, olhares,

entre ciéncia e arte>.

Os relatos traziam dados fundamentais quando a meta era pensar a histéria das mentalidades. Por outro
lado, a precisdo dos dados motivava as analises comparativas com a atualidade. Porque, de inicio,
especialmente as imagens desenhadas ou pintadas nas telas de Frans Post, por exemplo, quando recordadas
com o que se viu em campo, pareciam a tal ponto familiares, expondo a continuidade de relevos geograficos,
de formas de morar, de gestos e habitos que se mantinham presentes no cotidiano, que simplesmente
ofereciam uma chave, no impulso de dissolver uma compreensdo ascensional do tempo.

Até mesmos os tragos estampados nos enormes retratos produzidos por Albert Eckhout os provia de uma
entrada estética que resultava, ndo sé da sua observacdo dos habitantes da terra, mas também do seu
desejo de realizar uma sintese imagética dos mesmos, numa configuragao fisiondmica provida de uma série
de emblemas que nos dizia, para além da violéncia dos encontros transculturais, sobre uma possivel vontade
de dignificar os seres daquela terra. Ja as pequenas localidades desenhadas por Frans Post fundiam-se com a
natureza e apresentavam idealisticamente os africanos e seus descendentes, placidos, em conversa ou
caminhando, com suas roupas imaculadamente brancas, como se esquecidos da dimensdo cruel do

escravismo?.
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Todo esse processo foi rendendo um conjunto de fontes de pesquisa obtidas a partir de uma coleta
sistematica que passava também por plantas cadastrais, vistas, fotografias e representagdes gréaficas. Assim,
foi gerada uma larga base informacional que, de pesquisas em instituicbes locais e nacionais, se expandiu
para buscas internacionais de fontes primarias, em arquivos em Portugal e Holanda, e também pelo
experimentar cidades, especialmente nestes dois paises. Esse conjunto de dados foi se transformando
paulatinamente em uma ampla producdo académica, incluindo dissertacGes, teses, livros, projetos de
pesquisa e produtos culturais executados via editais publicos.

2 Exploragodes virtuais e objetuais

Visto a extensa duragdo da pesquisa, esta foi sendo gradativamente agraciada pelo que era de inicio seu
contraposto: a imersdo virtual. Num contexto de quase vinte anos, acompanhou-se um grande avango na
disponibilizacdo de informagdes que descartavam as viagens. Frente a tela, o corpo sossegava. Nao havia o
enfadonho deslocar, a perda na estrada, mas também ndo havia o extasiar frente a arquitetura produzida por
antigos preceitos, que se fazia ver numa curva do caminho. Cada vez mais foi sendo proporcionada a
fascinante viagem pelos acervos de bibliotecas, museus, galerias de arte. A terra vista de cima podia ser
penetrada por um zoom cada vez mais preciso, €, assim, o préprio método era empregado, mas também
suspenso e alterado com as novas paisagens acessadas a partir do ilimitado ciberespaco.

Contudo, o aprendizado em campo permanecia reverberando nas vivéncias digitais. Além da deriva, havia um
treino em olhar os detalhes, de inspecionar os cantos, que continuou atravessando a experiéncia dos relatos e
dos mapas, agora na superficie da tela. O paradigma indicidrio com o qual Ginzburg batizou os esforgos dos
detetives, dos autores dos contos de suspense, das mulheres, dos arquivistas e inspetores de imagens como
Aby Warburg (GINZBURG, 1989), guiava a experiéncia.

Esse olhar atento que se demora diante das entrelinhas é que proporcionava o efeito surpreendente, avesso
ao que separa sujeito e objeto, que é o das coisas nos olharem de volta, retroalimentando o processo de
identificacdo dos rastros, mesmo quando quase inteiramente cobertos pela poeira do tempo. Quase. Pois
quando se supde que ndo ha mais evidéncias é que é possivel ver além do que estd posto diante de nds,
“comparar 0 que vemos ho presente, o que sobreviveu, com 0 que sabemos ter desaparecido”. (DIDI-
HUBERMAN, 2017, p. 41).

Logo, nunca podemos dizer: ndo ha nada para ver, ndo ha mais nada para ver.
Para saber desconfiar do que vemos, devemos saber mais, ver, apesar de tudo.
Apesar da destruicdo, da supressdo de todas as coisas. Convém saber olhar como
um arqueodlogo. E é através de um olhar desse tipo - de uma interrogacao desse
tipo — que vemos que as coisas comegam a nos olhar a partir de seus espagos
soterrados e tempos esboroados [...]. (DIDI-HUBERMAN, 2017, p. 61).

Os cruzamentos vado, entdo, se procedendo. Os dados essencialmente adquiridos através de estudos de
imagens histéricas ndo sdo mais contrapostos apenas aos seus correspondentes em campo, mas também a
estas imersdes virtuais. Este procedimento acabou complexificando um jogo investigativo que se iniciou
modestamente, guiado pela identificacdo de permanéncias coincidentes nas paisagens e tornando a analise
cada vez mais variante e plural.

O olhar incessante sobre as fontes foram trazendo perguntas especificas em termos de desenho, da
identificacdo dos componentes urbanos e da implantagdo das massas edificadas, da relagdo entre os
elementos naturais e edificios, dos sistemas de circulacdo, do assentamento das povoacdes, dentre outros
aspectos de fundo objetivo. Mas também sobre quem eram seus construtores, que gestos produziram, que
sonhos, crencas e ambigGes perseguiam. Eram as cascas desprendendo-se em camadas, tornando-se
superficies, sintetizando em matéria as informagdes construidas pelo tempo.

Podemos pensar que a superficie € o que cai das coisas: que advém diretamente
delas, o que se separa delas, delas procedendo, portanto. E que delas se separa
para vir rastejando até nds, até a nossa vista, como retalhos de uma casca de
arvore. Por menos que aceitemos nos abaixar para recolher alguns pedagos.
(DIDI-HUBERMAN, 2017, p. 67).

O intenso trabalho em grupo foi disseminando as interrogagoes e as certezas que flutuavam. Os processos de
ensino e pesquisa conversavam entre si e mutuamente se alimentavam. O teste de procedimentos
metodolégicos que acontecia no ambito do gabinete de pesquisa e sala de aula, e vice-versa, foram



adensando a experiéncia. O design de produtos culturais também foi uma ferramenta importante: produzir
videos que diretamente tratassem, pela via da estética, o tema e os desafios da pesquisa e trouxessem a

fagulha da arte como maneira de incrementar certezas e dlvidas, foi essencial®.

Fig. 4: Videos, exposicdes e produtos culturais executados pelo Grupo. Fonte: Acervo do Grupo de Pesquisa Estudos da
Paisagem, 2010.

O destaque fica para o curta Entre Céus, onde as paisagens geradas por viagens, pela iconografia histérica,
pelos textos e recursos de manipulagdo de imagem, se superpdem dentro do principio de articular tempos e

espagos numa mesma superficie em tela®.

Fig. 5: Frames capturadas do filme “Entre céus” mostrando a sobreposicdo de registros audiovisuais da paisagem
nordestina com a iconografia seiscentista. Fonte: Acervo do Grupo de Pesquisa Estudos da Paisagem, 2014.

Nesta altura, tinhamos um conjunto de estudos subsidiados por fontes “homogéneas”, mas que vinha
relativizado pelo matizar das experiéncias pessoais, e pela escolha individual do recorte espacial e de como
construir o acesso tedrico-conceitual. Tangenciavam a questdo norteadora das investigagbes do Grupo: a
légica de implantacdo da urbe brasileira, a partir daquele conjunto estudado. Isso porque, para desenvolver
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as investigacGes, determinara-se, de acordo com a expressividade/realidade paisagistica de cada localidade,
um elemento urbano com memdria de longa duragdao para ser observado com mais profundidade (igrejas,
fortificagdes, conventos, quintais, mercado, casario, caminhos...), elegendo também um mote. Por exemplo,
como os edificios religiosos desenhavam o perfil urbano, ou o desafio de reconstruir virtualmente uma
edificagdo ou trecho de um arruamento do qual ndo restaram provas materiais, ou o observar da intimidade

provida pelos quintais”.

Para avivar este exercicio, coube buscar as diferencas e tentar observar até que ponto elas ocorreram devido
a obra do tempo, dando subsidios as discussGes acerca do patrimonio urbano, em termos de sua apreenséo e
reconhecimento.

Os itens da matriz gerada a partir deste processo puderam ser reconhecidos nas localidades e nas imagens,
apos a catalogacdo do conjunto iconografico antigo, tradugdo de legendas, revisdo bibliografica sobre a
histéria das povoacdes e comparagées entre as antigas imagens e o quadro urbano atual. Vale dizer que as
localidades foram observadas, buscando indagar a respeito de uma série de aspectos que a literatura classica
da histéria urbana brasileira veio afirmando no correr das décadas. Estes aspectos foram verificados dentro
do contexto de estudo de cada uma delas. As sinteses graficas permitiram um exercicio de visualizagdo de
cruzamento de dados paisagisticos.

]
ESCALA GRAFICA |
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Olinda Formosa de Porto Calvo Alagoa do Sul Sao Francisco

Serinhaém

Fig. 6: Sinteses graficas para vias de comparagdo das situagdes urbanas seiscentistas dos atuais municipios nordestinos de
Olinda, Sirinhaém, Porto Calvo, Marechal Deodoro e Penedo, mostrando a mancha de aglomerado de edificios, linhas de
massas de agua e tracejado de curvas de nivel, baseadas nos registros elaborados por George Marcgrave que integram o

livro de Gaspar Barléus, de 1647. Fonte: OLIVEIRA, 2018, p.167 e 170.

No processo de observagdo desse material, ndo apenas procurou-se reconhecer os tracos fisicos dos locais
estudados, como também considerar a propria forma como essas informacdes foram registradas, admitindo
as expressoes pictéricas dos autores como a composicdo de uma historia, de uma narrativa de dimensdes
técnicas, politicas e artisticas.

De fato, os registros visuais que foram trabalhados traziam com eles, de uma forma ndo verbal, informagdes
que iam além do que se pretendia representar. Prosseguindo, o processo de confeccdo de novas imagens
produziu cartografias outras e, nesse sentido, cartografar informagdes foi um exercicio de reconhecimento
para além dos mais variados aspectos de um local ou paisagem que se tem expectativa.

A cartografia € um mecanismo de representacdo que pode ter, no seu produto,
um dispositivo finito, mas ndao necessariamente fechado em sua finitude. Essa
flexibilidade possivel nos mapas nao é sempre explorada. Entretanto, a variedade
dos recursos disponiveis na cartografia permite que ela seja um instrumento que
atenda desde os parametros mais técnicos, buscando relacionar os elementos
retratados, o “dado”, uma quantificagdo pautada em procedimentos que visem a
uma maior compreensdo do “real”, até os mais abstratos, permitindo ao autor a
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manipulacdo das informagdes de forma a construir uma ideia ou interpretagao
mais livre do ato de mapear. (CERQUEIRA, 2014, p. 143).

Portanto, cartografar significou recriar as imagens com outra poténcia de significado e outros enigmas. As
cartografias digitais moveram-se pelo mesmo principio que gerou a observacdo das antigas imagens, em um
jogo voltado para o elucidar e informar, mas também por abrir-se para o terreno mais movedico das
interpretacdes e do preenchimento de possiveis vacuos. Assim, o impulso de informar nunca foi o de elucidar
as duvidas de forma total, mas de empreender a construcdo de um outro patamar de certezas, possivelmente
a ser fraturado no futuro.

3 Exploragcoes em pixeis

Com o suporte das tecnologias digitais, ampliaram-se as possibilidades de andlise, permitindo-se mais
livremente, no meio virtual, a comparagdo, sobreposicao de documentos e tempos. Por outro lado, ja se
deparava com um outro desafio que era o de como futuramente tornar esse estudo acessivel, valendo-se ndo
apenas dos dados especificos sobre o tema, mas do conhecimento produzido e proporcionado pelo embate -
comparagdes e sobreposigdes - com os documentos de outros tempos.

Se, nesta missdo de desvendar as camadas paisagisticas de lugares nordestinos do Brasil, a informacéo foi
sendo construida através da imersdo do pesquisador, o desafio das exploragdes no campo das
experimentagdes visuais também foi, aos poucos, se revelando, e estas investidas foram se colocando como
passiveis de interpretacdo.

Em um primeiro momento, frente as possibilidades de ampliacdo do conjunto iconografico ofertado pela
Internet, foi imprescindivel pesquisar, conhecer e percorrer outros acervos e antologias, desta vez
essencialmente pela via da imaterialidade. Entdo, operacionalizou-se uma consulta sistematica aos espagos
digitais. A facilidade de acesso as imagens de satélite, com atualizacGes cada vez mais regulares, e o avanco
do seu desdobramento em volumes tridimensionais, paradoxalmente aproximaram ainda mais da experiéncia
concreta com as localidades estudadas. Pois agora era possivel contemplar esses lugares com perspectivas
semelhantes aos pioneiros no registro: do alto, como faziam os cartdografos, parametrizando os dados nao
mais pelo posicionamento das estrelas, mas utilizando os recursos disponibilizados pela tecnologia. Derivas
foram realizadas, dessa vez experimentando, assim, uma outra materialidade, ao se perceber as mudangas
que estas paisagens vivenciaram com o tempo, todas elas, agora, planificadas na concretude de uma tela.

A principio, o emprego das técnicas de edicdo e desenho digitais se limitava a, de certa forma, ratificar o que
estava sendo abordado pelo referencial tedrico da pesquisa documental. Tinha como fio condutor a producgdo
textual e o préprio material iconografico primario, fazendo com que, de certo modo, as abordagens iniciais
operassem ainda em uma ldgica estética/formal que buscava preservar seu cunho didatico. Com o decorrer
do tempo e a consequente aproximagdao da equipe com o processo de “descobrimento” destes conjuntos
urbanos, as abordagens no ambito imagético foram ganhando autonomia. Assim, os procedimentos de
manipulagdo e formatagdo se revelaram também fontes relevantes para o trabalho. O uso das ferramentas
digitais de diagramacao, producdao e edicdo de imagens, associado a gestos diversos, tais como a
sobreposicdo, recortes, destaques, ampliacGes, dentre muitos outros, foram construindo também informagoes

sobre estas cidades®.

Produziu-se, portanto, uma espécie de releitura e complemento do material, estendendo a condicdo autoral
também aos que realizaram a pesquisa essencialmente nas bases digitais, convergindo com o que colocou
Vilém Flusser sobre o universo das imagens técnicas:

O “artista” deixa de ser visto enquanto criador e passa a ser visto enquanto
jogador que brinca com pedacos disponiveis de informagdo. Esta é precisamente a
definicdo do termo “didlogo”: troca de pedacos disponiveis de informacédo. [...] O
método a que recorre nesse jogo ndo é o de uma “inspiracao” qualquer (divina ou
antidivina), mas sim o do didlogo com os outros e consigo mesmo: um dialogo
que |Ihe permita elaborar inform agdao nova junto com informagdes recebidas ou
com informagBes ja armazenadas. Devemos imaginar esse jogo produtivo de
informagdes dentro de uma rede dialdgica, tornada atualmente tecnicamente
vidvel gracas a telematica e a seus gadgets (FLUSSER, 2008, p. 122).

A decisdo de apresentar textos e imagens associados, nesta missdao de iluminar o processo de conformacao
da pesquisa, também buscou encontrar mecanismos de convidar o leitor/espectador a fazer o mesmo
movimento. Se, no inicio, as intervencdes imagéticas buscavam um certo viés de confirmagdo, quase guiando
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o olhar do leitor para o que a pesquisa queria enfatizar, com o tempo, também se passou a investir na
postura inversa. Assim, adotaram-se movimentos como o de silenciar e evidenciar as auséncias e
permanéncias através dessas superficies, que buscariam agugar a curiosidade e despertar questionamentos
para além da apresentagdo dos resultados como sinteses em imagem.

A pratica de cruzar um conhecimento mais tradicional no campo das humanidades, neste caso especifico
ligado a histéria urbana brasileira, com os latentes ganhos trazidos pelas ferramentas digitais de edicdo e
visualizagdo, culminou na aproximacgao com a abordagem de produgdo do conhecimento denominada como
“humanidades digitais”.

A definicdo de humanidades digitais ndo é um campo homogéneo e sim uma
matriz de praticas convergentes que exploram um universo em que: a) o material
fisico ndo é mais exclusivo ou a norma na qual o conhecimento é produzido e/ou
disseminado, pelo contrario, eles se encontram imersos em novas configuracdes
multimidia; e b) as ferramentas, técnicas e midias digitais tém alterado a
producdo e disseminagdo do conhecimento nas artes, ciéncias humanas e sociais.
(PRESNER, et al., 2009, s.p., tradugdo nossa)

Dentre possibilidades plurais, foi possivel elencar alguns gestos mais recorrentes dentro desse processo. Por
exemplo, na intencdo de conjecturar acerca das auséncias e permanéncias e como foram moldando a
producao dos espacos nas cidades estudadas, a acdo de justapor as informacgGes visuais nos forneceu pistas
significativas. Ao estudar Marechal Deodoro, primeira capital do estado de Alagoas, uma das principais
referéncias foi a produgdo cartografica de George Marcgrave (1647) intitulada Pagus Alagoae Australis. No
mapa, além de ser perceptivel o registro do arruamento do nucleo urbano, na época, e da laguna Manguaba,
aparecem representados alguns edificios: uma fortificacdo (reduto), duas construgdes religiosas e dois
conjuntos de casarios. Sabendo-se que, na atual cidade de Marechal Deodoro, alguns destes pontos
edificados ainda se fazem permanentes na paisagem, foi realizada uma série de tentativas de chegar na mais
exequivel possibilidade de sobreposicdo dos elementos do mapa holandés com a situacdo atual deste trecho
da cidade.



Fig. 7: Sobreposicdo dos elementos extraidos do mapa de Marcgrave com a imagem atual da cidade, tendo como referéncia
suas permanéncias edificadas. Fonte: Acervo do Grupo de Pesquisa Estudos da Paisagem, 2018.

Balizada por estes pontos fixos, a sobreposicdo das imagens nos faz conjecturar acerca do processo de
alteragdes da paisagem, na forma de adensamentos, rotas de expansao, bem como revela as transformacgdes
que o sitio sofreu nos ultimos quatro séculos. Além disso, as possiveis distor¢oes e limitagGes técnicas da
representacao seiscentista ficam evidentes e sdao pontos a serem discutidos e aprofundados pela pesquisa.
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Durante as analises, houve também a necessidade de enfatizar determinados aspectos nas vistas, mapas e
fotografias. Com esta agdo, foi possivel deixar mais compreensivel elementos importantes para o
entendimento sobre o processo de conformacgdo da cidade, guiando o leitor na visualizacdo de argumentos
construidos textualmente. No caso do exame da produgdo cartografica da cidade de Penedo, também situada
em Alagoas, ao conjecturar sobre a influéncia do forte Mauritius, representado em um mapa de Vingboons
(1652-1670), a intervengdo grafica buscou, além de identificar seus elementos urbanos (edificios e
arruamentos), destaca-los para subsidiar a compreensdo de quais deles ainda se fazem presentes no tecido
da cidade, visto que ndo se tem resquicios materiais atuais da presencga do forte.

Fig. 8: Recorte da representagdo de Vingboons da cidade de Penedo, onde foram destacados alguns elementos urbanos e
edificados ainda recorrentes na espacialidade da cidade em vista aérea. Fonte: Acervo do Grupo de Pesquisa Estudos da
Paisagem, 2018.

Uma postura que perpassou toda a pesquisa foi a atitude de comparar. A partir do cruzamento entre diversas
instancias iconograficas, das mais tradicionais, como os mapas e as vistas desenhadas, até as possibilidades
abertas pelo facil acesso a imagens de satélite e fotografias, uma outra camada relevante de informagao foi
construida sobre os estudos das cidades em questdo.

Inicialmente, dentro desta abordagem, podemos ressaltar a agdo de confrontar diferentes versdes do registro
de um mesmo territdério em variados contextos e temporalidades. Foi o caso do estudo de Igarassu, que,
inclusive, possibilitou realizar tal confronto com relativo sucesso, ao considerar as confluéncias temporais
entre uma vista elaborada por Frans Post e uma fotografia atual. Neste caso, exigiu-se das maos um trabalho
de manipulagéo grafica e documental ao que se refere a aproximagdo de escala, proporgdo e posicionamento
das fontes e de reconhecimento de seus conteudos - artificios compositivos que a pesquisa conclui ter sido
também utilizado pelo proprio artista. Otimizando seu trabalho, supGe-se que combinava a tarefa de registrar
com fidelidade a nova terra com a compactacdo da maior quantidade possivel de informacGes pertinentes e
esteticamente interessantes numa Unica tela.
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Fig. 9: Analise comparativa que toma como referéncia a vista de Frans Post sobre a cidade de Igarassu. Fonte: Acervo do
Grupo de Pesquisa Estudos da Paisagem, 2018.

Também na conferéncia entre mapas e vistas sobre a cidade de Jodo Pessoa, Paraiba, as possibilidades de
edicdo de imagens colaboraram na construcdo de informacdo imagética. O gesto comparativo entre duas

vistas de Frans Post e um mapa originou a imagem que sintetiza os estudos sobre a cidade, na procura e
identificacdo dos elementos edificados na paisagem no século XVII.
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Fig. 10: Estudo comparativo sintese entre as vistas de Frans Post e mapa da antiga Filipéia, atual cidade de Jodo Pessoa.
Fonte: Acervo do Grupo de Pesquisa Estudos da Paisagem, 2018.

Superposicdes também ajudaram a compreender um pouco acerca da nocdo de dimensdo, em termos de
escala no territério, que estes documentos imagéticos se propunham a registrar. Como nem sempre eles sdo
acompanhados por indicacdo de escala, ou, quando existem, fazem referéncia a sistemas de medidas
adotados no passado, a manipulagao digital nos auxilia, deixando-se certamente uma determinada margem
de interpretacdo. O estudo cartografico produzido sobre a cidade de Porto Calvo, importante palco da guerra
holandesa, dentre eles os mapas seiscentistas de Vingboons, Marcgrave e Grondeville, nos permitiu
dimensionar visualmente as areas limites que cada documento tomou para representar esta parte do entdo
territorio da capitania de Pernambuco. A imagem sintese gerada pela pesquisa a partir da comparacdo de
seus elementos em comum demonstra que o mapa de Marcgrave representa uma area mais abrangente do
que a dos outros cartografos, possibilitando ndo so ratificar as equivaléncias como também as auséncias, em
termos de representacao.
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Fig. 11: Sobreposicdo entre os mapas de Marcgrave, Vingboons e Grondeville. Fonte: Acervo do Grupo de Pesquisa Estudos
da Paisagem, 2018.

4 Conclusao

O percurso investigativo, aqui brevemente apresentado, demonstra que a histéria e suas fontes podem ser
inspiradoras quando as tratamos, também elas, como tema de discussdo e objeto de observacao.
Comparacdes, sobreposicées, destaques que, num primeiro momento podem ser vistos enquanto exploragées
metodoldgicas que simplesmente buscam aproximar dados em comum ou demonstrar as diferengas, acabam
por mostrar, neste exercicio que coloca lugares urbanos em andlise individual mas também em rede, como as
imagens sdo aptas a realizar os mais diferentes jogos: disfargar, introduzir ou excluir um determinado dado,
elevar certa informacdo, ou diminuir outra. Comprovam as dificeis habilidades de conhecer, sintetizar e
demonstrar, sempre a mercé da interpretacdo e, certamente, do acaso. Portanto, expressam as faculdades
inerentes ao ato de informar.

Se nos apossamos da ideia das paisagens como cofres ou arquivos, essa mudanga da forma de olhar vai
requerer a construgdo de estratégias para aproveitar o potencial da matéria. Algumas podem ser diretamente
manipuladas, como os legados de registros textuais e iconograficos, outras precisam ser transformadas para
permitir a manipulacdo, como o caso das representagdes para estudos urbanos comparados. Além disso,
quando se tem a subjetividade como um ingrediente do conhecimento, assume-se o artificio e a criagdo como
ferramentas de pesquisa.

Esses acessos contemporaneos a histéria da cidade adotam uma via de conhecimento, ndo como a de um
forasteiro que se coloca fora do que é representado, mas como exploradores que, do presente, preparam
seus corpos para reconhecer rastros do tempo. Pois se, inicialmente, o processo demandava viajar, sentir na
pele os lugares, a seguir, o acessar e construir a informagdo imp6s o adentrar pela floresta de signos
luminosos, o mergulhar na paisagem de pixeis. De fato, embora a Internet ofereca caminhos bem tracados,
de fundo binario, eles se expressam numa enorme quantidade de dados disponiveis a permitir inimeros
desdobramentos rizomaticos, o que acaba por criar um certo tipo de caos, onde ecoa a ideia de deriva.

A tentativa de documentar, neste trabalho, uma abordagem metodoldgica que trata as imagens como
pequenos rastros de tempo visiveis, foi, portanto, marcada por um incessante desejo de experimentar os
lugares concretos e midiaticos.

As ferramentas digitais contribuiram, além disso, para observar a complexidade da histéria como um campo
afavel, passivel de ser atravessado pela alegria do brincar. O digital sempre soube contemplar esse aspecto
em suas mais diversas fases de aprimoramento, expresso na postura de nunca abandonar o mundo dos
games, enquanto se preparava para edificar a imensa plataforma onde a vida contemporanea encontra, hoje,
seu suporte e desafio. Portanto, fez ecoar no trajeto da pesquisa aqui exposta e dos seus resultados, as
possibllidades Iudicas que podem positivamente atravessar a construgdo da informacgao.
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Sobre o] Grupo,
ver e

Esta série de viagens foi realizada a partir de financiamentos obtidos através da aprovacdo de varios
projetos de pesquisas submetidos a editais do CNPq, CAPES, Petrobras e FAPEAL (Fundagdo de Amparo a
Pesquisa do Estado de Alagoas).

Uma das metas do projeto foi aferir a qualidade destas imagens com relacdo ao seu carater de fidelidade
representacional, trilhando caminhos facilitados, especialmente, por trabalhos prévios realizados pelos
professores Nestor Goulart Reis Filho e José Luiz Mota Menezes. Foi de valiosa ajuda em especial o livro
“Imagens de vilas e cidades do Brasil colonial”, por generosamente prover aos pesquisadores da historia das
cidades a mais extensa e minuciosa catalogagdo de imagens urbanas do Brasil até entdo publicada.

Sobre este tema das imagens holandesas reportando as paisagens nordestinas na obra destes dois artistas,
ver Silva (2011).


https://vimeo.com/104818237#at=1
http://www.humanitiesblast.com/manifesto/Manifesto_V2.pdf
http://www.nomads.usp.br/virus/virus19/?sec=5&item=101&lang=pt#sdfootnote1anc
http://dgp.cnpq.br/dgp/espelhogrupo/14475
http://www.fau.ufal.br/grupopesquisa/estudosdapaisagem/
http://www.nomads.usp.br/virus/virus19/?sec=5&item=101&lang=pt#sdfootnote2anc
http://www.nomads.usp.br/virus/virus19/?sec=5&item=101&lang=pt#sdfootnote3anc
http://www.nomads.usp.br/virus/virus19/?sec=5&item=101&lang=pt#sdfootnote4anc

Um outro aspecto determinante na abordagem do Grupo de Pesquisa Estudos da Paisagem é a disposigdo
em associar os métodos de investigagdo mais tradicionais com o campo da arte, da experimentacdo e do
design de produtos culturais. Deste modo, os resultados dos estudos ganham outro corpo para além do
formato académico, ao se espacializarem, por exemplo, na condicdo de eventos, exposicdes, producdes
audiovisuais, livros, etc.. Trata-se de um esforgo de ndo sé sintetizar o conteddo em imagem, mas de garantir
que a informacdo possa ser acessada e transmitida utilizando outros canais. Neste sentido, foi fundado o
Laboratoério de Criagdo Taba-été, que é a extensdo do Grupo que realiza os trabalhos de design de produtos
culturais, cuja concepcgdo esta sempre conectada ao processo de pesquisa. O nome adotado traz os vocébulos
dos nativos usados para nomear os aglomerados urbanos que surgiam nos primérdios da colonizagao.

o video foi selecionado em Portugal para o] Festival Arquiteturas

Film.
Acesso em: 10 ago.
20109. . Acesso em: 10 ago. 2019. Ganhou

o Troféu Cinememoria como melhor documentario no 40 Curta Brasilia, em
2015.

. Acesso em: 16 ago. 2019. Prémio ALGAS de melhor documentério da V
Mostra Sururu de Cinema Alagoano (2014), e também de melhor fotografia e melhor montagem na mesma
mostra. . Acesso em: 16 ago. 2019.

Como base informacional, adotou-se, inicialmente, um formato para a catalogacdo e organizagao do
conjunto de dados sobre cada nucleo urbano estudado, composto de fontes textuais de época e atuais, de
imagens submetidas a tratamento digital e andlise descritiva. Vale dizer que a etapa de descrigdo imagética
foi favorecida pela revisdao dos relatos de época, agrupados em formato de antologia. Com base no contetdo
dos relatos e das fichas catalograficas, criou-se um modelo para a formatagdo dos resultados, buscando
montar uma matriz que provesse os dados de uma determinada homogeneizagao.

Foram utilizados programas computacionais como AutoCAD, Photoshop, Illustrator, InDesign, Google Earth,
Google Steet View.
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