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A construgéo da informagao

A CONSTRUGAO THE
DAINFORMACAO O

Marcelo Tramontano ¢é Arquiteto, Mestre,
Doutor e Livre-docente em Arquitetura e
Urbanismo, com Pés-doutorado em Arquitetura e
Midias Digitais. E Professor Associado do
Instituto de Arquitetura e Urbanismo da
Universidade de Sdo Paulo, e do Programa de
Pds-graduagdo em Arquitetura e Urbanismo da
mesma instituicdo. Coordena o Nomads.usp e é
Editor-chefe da revista VIRUS.

Pedro Teixeira é Arquiteto e pesquisador do
Nomads.usp, no Programa de Pés-graduagdo em
Arquitetura e Urbanismo do Instituto de
Arquitetura e Urbanismo da Universidade de S&o
Paulo. Estuda o uso do filme documentéario para
a realizacdo de leituras urbanas, baseado em
processos participativos e colaborativos de
produgdo audiovisual.

Mario Vallejo é Desenhista Arquiteténico e de
Engenharia e Mestre em Arquitetura e
Urbanismo. E pesquisador do Nomads.usp, no
Programa de Pds-graduagdo em Arquitetura e
Urbanismo do Instituto de Arquitetura e
Urbanismo da Universidade de S&o Paulo. Estuda
processos digitais de projeto, colaboragdo, BIM,
e métodos e meios de representagdo.

Fernando de Lima é Arquiteto e Mestre em
Arquitetura e Urbanismo, e pesquisador do
Nomads.usp, no Programa de Pds-graduagdo em
Arquitetura e Urbanismo do Instituto de
Arquitetura e Urbanismo da Universidade de Séo
Paulo. E professor da Faculdade de Arquitetura e
Engenharia da Universidade do Estado de Mato
Grosso. Estuda paisagem cultural, linguagem
construtiva e ferramental paramétrico.

Como citar esse texto: TRAMONTANO, M.; TEIXEIRA, P. P.; VALLEJO, M. B.; LIMA, F. B. A construgdo da informagdo. Editorial. VIRUS, Sao
Carlos, n. 19, 2019. [online] Disponivel em: <http://www.nomads.usp.br/virus/virus19/?sec=1&item=1&lang=pt>. Acesso em: 21 Mar.
2022.

Na sua décima nona edigdo, a revista VIRUS tem o prazer de apresentar uma ampla reflexdo sobre a questdo
da construgdo da informagdo na contemporaneidade. Pesquisadores de diversas areas responderam ao nosso
convite a interlocugdo, compartilhando suas pesquisas e experiéncias, desde pontos de vista variados,
enriqguecendo imensamente o debate. O denominador comum desses trabalhos é a cidade como Jocus de
cruzamento de todos os grandes fluxos informacionais que viesam a vida urbana e a sociedade. Acreditamos
que debrugar-se sobre os processos e estratégias segundo os quais a informagdo é produzida em nossos dias
é fundamental para entendermos o papel social da academia no esforgo maior de produgdo de conhecimento.
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Assim, acolhemos com alegria os quarenta e sete autores - selecionados em intenso trabalho conjunto com
revisores externos dedicados e generosos — que contribuem com seus artigos para a complexizacdo do tema.
Para que se dé conta desta diversidade, lembraremos aqui a heterogeneidade de suas areas de formacgédo e
atuacdo: Arquitetura e Urbanismo, Artes Visuais, Biblioteconomia, Ciéncia da Informagdo, Ciéncias Sociais,
Comunicagdo e Cultura Contemporanea, Comunicagdo e Semidtica, Comunicagdo Social, Desenho Industrial,
Design, Design de Interagdo, Engenharia Civil, Engenharia de Recursos Hidricos e do Meio, Engenharia
Mecénica, Fisica, Histdria, Jornalismo, Letras, Modelagem de Sistemas Complexos, Planejamento Regional,
Propaganda e Marketing, Psicologia e Sociologia.

Uma visdo ampla do tema da edigdo é oferecida, na entrevista "Para disputar o mundo", pela cientista social e
Professora Titular do Instituto de Arquitetura e Urbanismo Cibele Rizek, do ponto de vista do mundo
académico. Reflexdes sobre a universidade como /ocus de producdo de conhecimento sdo também focalizadas
no trabalho Rumo a abstracdo: reflexdes sobre a crise universitaria, de Stella Candido.

A cidade e seus habitantes sdo percebidos como agentes produtores de informacdo nos artigos Cidades como
informacdo, de Vinicius de Moraes Netto, Edgardo Brigatti, Jodo Meirelles, Fabiano Ribeiro e Caio
Cacholas, Machine Learning_para a acessibilizacdo de andlises em escala urbana, de José Aderson Passos
Filho e Daniel Cardoso, A construcdo de dados insurgentes em assentamentos informais, de Lara Furtado
e Henry Renski, e Assessoria técnica e imagindrios espaciais de grupos socio-espaciais, de Alexandre
Bomfim.

A construgdo da informagdo tendo como referéncia nogdes ampliadas de cartografias é abordada nos artigos
Método Cartografico Indisciplinar: da topologia a topografia do rizoma, de Marcela Lopes, Natacha Rena e
Ana Isabel de Sa,Caminhar e cartografar na fronteira Chui-Chuy, de Eduardo Rocha, Lorena Resende,
Luana Detoni, Tais dos Santos e Vanessa Forneck, e Atlas, uma aposta e o dispositivo-atlas, de Ricardo
Trevisan.

A questdo do controle e uso de dados de usuarios em plataformas digitais de acesso publico é abordada nos
trabalhos Interfaces Maliciosas: estratégias de coleta de dados pessoais em aplicativos, de André Lemos e
Daniel Marques, e Implicacdes éticas do Sistema de Crédito Social chinés no cotidiano das cidades, de René
Arruda e Thiago Silva. A criacdo e funcionamento de uma plataforma digital especifica é examinada no
artigo Caronaé: compartilhamento de viagens na Cidade Universitaria da UFR], de Luisa Teixeira e Rodrigo
Paraizo.

Dois trabalhos examinam manifestacOes artisticas em espagos expositivos e suas possibilidades de interacdo
como modos de construcdo da informacdo: Transhabitat: imagens generativas de um habitar atépico, de
Ricca e Clice Mazzilli. Além disso, o processo de criagdo audiovisual em filmes documentarios é lido pelas
lentes da cibernética no trabalho Cinema,_cibernética e uma nova relagdo de observacdo, de Pedro Teixeira e
Marcelo Tramontano

A secdo Tapete, que costuma reunir artigos de um mesmo subtema, apresenta cinco trabalhos que discutem a
imagem enquanto elemento central em processos de construgdao da informagdao: O monumento ao € e o
capitalocentrismo, de Victor Sardenberg e Beatriz Chnaiderman, Paisagens de pele e pixeis: histérias

Jaianny Duarte, Paradoxos das imagens fotorrealisticas e representacdo arquitetonica, de Mariana
Zancaneli, Frederico Braida e Isabela Ferreira, Desenho animado e sociedade, de Felipe Martins, e
Tatuagem: uma arte de informacgdo conectada, de Patricia Sales e Zeny Duarte.

Na secdo Projeto, o processo de projeto auxiliado por algoritmos generativos e performativos constitui o

Conradt.

Finalmente, o uso da Internet no funcionamento de cohousings é abordado no trabalho Baugruppen: o modelo
alemdo de cohousing_e suas varidveis constitutivas, de Anie Figueira e Ricardo Trevisan.

Agradecemos a todos os revisores ad hoc que gentilmente tém colaborado conosco na dificil tarefa de
selecionar os trabalhos para publicagdo, ao longo dos 13 anos de existéncia da revista. Essa contribuigdo é
fundamental para o processo de revisdao duplo-cega por pares, para estabelecer o espago de interlocugdo
proposto pela revista e garantir sua qualidade. Os nomes e instituicdes dos pesquisadores que colaboraram
conosco nas ultimas seis edigdes da VIRUS, entre 2017 e 2019, encontram-se neste link.
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Possa esse conjunto de trabalhos inspirar reflexdes e agdes de nossas leitoras e leitores.
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