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TECENDO A CIDADE

A décima quarta edicdo da revista V!IRUS quer discutir os processos que concorrem
para a constituicdo da cidade, priorizando a acdo dos diferentes atores que
continuamente a tecem, em suas distintas dimensbes: do espaco fisico ao seu
hibridismo com a esfera virtual, da escala dos mobiliarios, equipamentos e edificacbes
a abrangéncia urbana e territorial, das intervencdes temporarias aos projetos de
requalificacdo espacial duradoura, das transformagdes via planejamento e politicas
publicas aquelas decorrentes da acao direta e cotidiana dos habitantes. Entender o
entrelacamento dinamico dessas questbes a partir de perspectivas distintas mas
concorrentes - histdrica, tecnoldgica, politico-administrativa, artistica, ambiental,
comportamental etc. - é objetivo desta chamada.

A ideia de que a cidade é continuamente tecida a muitas maos deriva do
entendimento sistémico proposto pelo chamado pensamento complexo, que define
complexidade como tecer junto, ou com-plectere, em sua forma latina. Locus onde
reverberam os grandes fluxos do planeta, a cidade contemporanea é produzida por
multiplos atores, de gestores publicos, planejadores e estudiosos a grupos
empresariais privados, organizacoes do terceiro setor e, em especial, por seus
habitantes em geral, entre tantos outros.

Desde a dicotomia centro-periferia, a cidade viu-se transformar-se em um territério
pontuado por enclaves de exclusividade ou de marginalizacdo, sucedido pelo
embagamento de suas zonas de fronteiras fisicas. De fato, com o advento dos meios
digitais, a vida urbana desenvolve-se simultaneamente nas esferas fisica e virtual:
vivemos na cidade do Urbe, do Wave, do Airbnb, mas também, e sobretudo, do
WhatsApp e das redes sociais online.

Cidade-mercado ou cidade para pessoas, cidade do pensamento Unico ou lugar de
coexisténcia de diferencas, quem tece a cidade? Segundo quais interesses? Através de
quais realizacGes? Com que métodos mapear tais processos? Com que linguagens
registra-los?

Além de trabalhos abordando os assuntos acima e suas inter-relagées, sdao bem-
vindas contribuicOes que tratem dos espacos do habitar e da diversidade de modos de
vida; de agOes da sociedade organizada como os movimentos sociais, étnicos e de
género; da mobilidade, acessibilidade e deslocamento fisico nas cidades; das
formulagbes especificas da arquitetura e do design confrontadas a agoes
transdisciplinares; do papel das areas verdes enquanto espacos de vivéncia coletiva
em parques, hortas comunitarias e corpos d'agua; do papel da universidade enquanto
ator social e produtora de pesquisas conjuntas com e para a sociedade; do papel da
informatica no desenvolvimento de software e hardware para mapeamentos e
simulacdes de processos urbanos, em plataformas GIS, BIM e CIM e aplicagbes de
realidade aumentada e virtual; do papel do audiovisual na construcao de leituras,
expressoes e documentagdo de dindmicas da cidade e seus sons; de agdes e debates
na area da cultura relacionadas as artes de rua e a cultura maker.
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Além de textos e imagens estaticas, sdo bem-vindos ensaios fotograficos, videos,
filmes curtos, animacdes e gifs, pecas sonoras, musicais e depoimentos em arquivos
de audio, projetos de instalagOes artisticas e de obras arquitetonicas, de urbanismo e
design, acompanhados de reflexdo critica sobre sua concepcdo, apresentacdes de
slides e outras linguagens digitais, considerando o interesse do Nomads.usp em
explorar as possibilidades de uso de meios digitais para divulgagao cientifica via
Internet.

As contribuicBes serdo recebidas EM PORTUGUES, INGLES OU ESPANHOL através do
website da revista até o dia 12 de marco de 2017, segundo as diretrizes para autores,
disponiveis em www.nomads.usp.br/virus/submissao submission.php.

Datas importantes

Dezembro de 2016 primeira chamada de trabalhos

Fevereiro de 2017 segunda chamada de trabalhos

12 de margo data limite para recebimento de submissdes

28 de abril informacdo aos autores sobre aceite e solicitagdo de adequagdes
14 de maio data limite para recebimento das adequacdes dos autores

28 de maio data limite para recebimento da versao traduzida do artigo
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