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Resumo

Este artigo apresenta o projeto experimental em arte e tecnologia Burrice
Artificial. Com base no cenario pandémico que se instaura globalmente, em 2020,
pela Covid-19, o projeto busca explorar outras formas de entendimento da
situacdo, levando em consideracdo as grandes mediadoras do periodo: as
tecnologias digitais. Através do som, o trabalho faz uma reflexdo sobre os
protestos realizados em Sdo Paulo durante o periodo de abril a junho de 2020,
que ficaram conhecidos como janelagos. Os audios dos protestos foram gravados
e transcritos automaticamente em texto por um sistema de Inteligéncia Artificial,
nativo de muitos modelos de smartphones, o que acaba por revelar que tipo de
leitura e decodificacdo esses aparelhos fazem do cenario socialmente conturbado
do periodo.

Palavras-chave: Arte digital, Inteligéncia artificial, Pandemia

1 Introducgao

O ano de 2020 estd sendo marcado por diversos eventos disruptivos na paisagem global. Existe,
particularmente no Brasil, uma combinacdo complexa de eventos politicos somados ao contexto pandémico.
Apesar da sua ja conhecida ubiquidade, as tecnologias digitais ganharam destaque no periodo de isolamento
social, e passaram a mediar quase todos os encontros. Tendo em vista este cenario, cada vez mais permeado
pelas tecnologias, perguntamo-nos qual é a leitura que esses tipos de dispositivos fazem da paisagem urbana
atual. Ndo resta duvida de que nunca fomos tdo digitais, nem tanto por uma questdo de escolha, mas pela
configuracdo ocorrida em meio a pandemia de Covid-19, em que praticamente os Unicos encontros possiveis
se tornaram digitais. Com esse questionamento em mente, desenvolvemos o projeto
artistico Burrice Artificial.



O projeto consiste na captacdo de audio dos protestos que aconteceram contra o governo federal durante
esse periodo, conhecidos como panelacos ou janelagcos. Em seguida, os audios das gravagdes eram
processados por um software de transcricdo de audio para texto, que utiliza um sistema de inteligéncia
artificial para identificar os sons. Devido a sua caracteristica heterogénea, ou seja, de diversas fontes (sons
de panelas, gritos, conversas, musicas), os ruidos muitas vezes confundiam o sistema, que fazia
interpretagdes equivocadas, ou interpretagdes a partir de um tipo diferente de decodificagao.

Dessa forma, Burrice Artificial € um experimento para entender a percepgdo dos agentes ndo-humanos no
contexto dos protestos durante a pandemia. Durante os protestos, algumas palavras se perdem no ar e o
sistema faz outras leituras do que é dito. Em uma espécie de poesia-dada-artificial, os dudios se transformam
em texto, pela propriedade decodificante dos mesmos aparelhos eletronicos que foram os grandes
mediadores do isolamento social.

Os protestos, que aconteceram em diversas cidades do pais, principalmente no periodo de abril a junho de
2020, eram marcados pela populagao que, de suas janelas, batia panelas e gritava contra as agdes - ou a
falta de agdo - do governo, no cendrio complexo que se instaurou por causa da pandemia. Na
impossibilidade de sair de casa para protestar, 0 som se revelou um meio potente. Enquanto se enxergavam
ruas vazias, escutavam-se as multiddes invisiveis que, por sua pulsdo sonora, preenchia os espacgos através
das ondas que transformaram a paisagem da cidade. A rotina mudou temporariamente: os dias eram
marcados pelo siléncio das ruas esvaziadas e as noites, pelos ruidos, gritos e bater de panelas dos protestos.

2 Janelas desobedientes

Burrice Artificial é parte de um projeto maior, intitulado "Janelas Desobedientes"!, Ele é resultado de um
projeto de investigacdo realizado na disciplina "Arte e Design de Interface em Escala Urbana", ministrada no
primeiro semestre de 2020 pela Profa. Dra. Giselle Beiguelman, no Programa de Pds-graduacdo em Design
da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da Universidade de Sao Paulo - FAUUSP. O projeto "lanelas
Desobedientes" faz uma investigagao do impacto da pandemia da Covid-19 no contexto urbano da cidade de
Sdo Paulo, utilizando, principalmente, o som como um indicador politico e marcador social durante a
quarentena.

Como desdobramentos do projeto, além do Burrice Artificial, surgiu a criacdo, em grupo, de uma plataforma
em trés dimensGes que realiza uma exploragdo geografica mediada pelo som, intitulada "Janelas
Dissidentes". Durante o processo, também foi desenvolvido o trabalho em video "Ainda Estamos Vivos",

selecionado para a Bienal de la Imagen en Movimiento 20202, da Argentina, e dois ensaios visuais de Alline

Nakamura e Marcos Piffer. Todos esses desdobramentos estdo disponiveis no site® do projeto "Janelas
Desobedientes".

3 Humanos e nao-humanos no mesmo plano de analise

Bruno Latour (2012) é um dos formuladores da Teoria Ator-Rede (TAR), que serve como um dos pontos
tedricos principais para o desenvolvimento deste trabalho. Na TAR, mais do que os fatos em si, o que esta
em evidéncia sdo as agles e a rede que se estabelece a partir delas. Latour trabalha contra as separagGes de
natureza/cultura, e, através da TAR, desenvolve outra concepgdo do social. Ela difere da visdo socioldgica
classica, que entende a sociedade como exclusivamente humana e separada do ambito convencionalmente
chamado natural. O autor argumenta que, na nogdo classica, o social € compreendido como algo fixo, como
um dado da realidade, em um ambito da existéncia real, substancial, que ja se apresenta quase como um
ente independente em si. Contra essa metafisica socioldgica, Latour sugere pensar o social através da nogao
de associacéo.

Latour (2012) propde que trabalhemos através das associacbes, mapeando a rede que se constrdi entre elas.
Sendo assim, ndo devemos considerar que existem atores pré-definidos. O ator sé é ator no momento da
agéncia. Latour utiliza, para isso, o termo actante. Sendo assim, a agdo é pensada mais em um sentido
de evento do que qualquer outra coisa. A nocdo de agéncia se define a partir das reverberagbes que ela tera
dentro da rede em que atua. Se ndo ha efeito dentro da rede, ndo se trata de agéncia.

Com essa definigdo, podemos qualificar os objetos - e, principalmente, os objetos técnicos - como atores.
Isso é dizer que os objetos também agem. Quando falamos dessa agéncia, ndo nos referimos a uma nogdao
de causa-efeito, mas de eventos dentro da rede. Dentro da TAR, podemos colocar as duas ordens de eventos
- dos humanos e dos ndo-humanos - em um mesmo plano de analise, para que possamos, através de cada
evento, mapear as relagdes e as associacdes que se desdobram delas.

Em Burrice Artificial, propomos o entendimento de que os dispositivos de gravacdo de audio e o aplicativo
integrado de transcricdo, que acompanha esse equipamento, podem ser uma fonte de pesquisa e



entendimento da dimensdo sonora da paisagem, nesse contexto especifico. O projeto trabalha, sobretudo,
com as dimensoes estéticas do som, lidando, entretanto, com um tipo de sensibilidade diferente. Essa analise
e producdo estética se desenvolve em relagdo ao actante ndo-humano, em um tipo de decodificagdo que
difere da nossa.

4 Sensibilidade performativa

André Lemos desenvolve a nogdo de sensibilidade performativa a partir da rede da Internet das Coisas (IoT,
ou Internet of Things). Segundo o autor, a Internet das Coisas é

uma rede de objetos relativamente auténomos, cujas acdes interferem
diretamente nos espacos publicos, no lar ou no corpo, seja com os atuais projetos
de cidades inteligentes (smart cities), casas inteligentes (smart home), ou
objetos vestiveis (wearables). (LEMOS, MARQUES, 2019, p. 1)

Os objetos da IoT possuem uma conectividade que permite tipos de interagdes entre si que escapam, ou que
ndo precisam necessariamente passar pelo humano. Essas trocas se ddo a partir de uma sensibilidade
diferente da nossa: ndo sdo nossos sentidos de visdo, audicdo, tato, paladar que atuam na percepcao do
mundo. Os objetos possuem sensores especificos e pardmetros diversos. E nesse sentido que Lemos define a
sensibilidade performativa:

Esses objetos sentem o mundo, produzem dados e agem de forma auténoma e
independente de uma intervencdo humana direta. O modo particular de sentir o
mundo, de comunicar e de agir sobre outros objetos é o que da especificidade a
IoT. Chamamos essa qualidade de sensibilidade performativa (SP). (LEMOS,
BITENCOURT, 2018, p. 166).

Nesse sentido, Burrice Artificial explora a sensibilidade performativa dos dispositivos de gravacdo de audio e
dos aplicativos de Inteligéncia Artificial responsaveis pela transcricdo de audio para texto, no contexto da
Teoria Ator-Rede. Qual é a leitura que esse conjunto realiza da paisagem sonora especifica desse periodo
conturbado?

5 A construcao da burrice

Para a construcdo do projeto, foram gravados em audio os protestos que ocorreram no periodo entre abril e
junho de 2020, em diversos pontos da cidade de Sdo Paulo. As gravagdes ocorreram nos bairros de Bela
Vista, Consolagdo, Barra Funda, Cambuci, Santa Cecilia, Pompéia e Ermelino Matarazzo, nos horarios dos
protestos. Esses audios foram entdo processados por um aplicativo de transcricdo disponivel
para smartphone, o processo de transcricdo, realizado em seguida as gravagbes, foi gravado em video,
resultando no conteldo audiovisual final. Estes produtos encontram-se disponiveis no website Vimeo do
projeto, em: https://vimeo.com/showcase/7445124.

A transcricdo de audio foi realizada a partir de um aplicativo de gravacao de audio para celular. Trata-se do
aplicativo padrdo presente nos dispositivos da Samsung, uma das empresas lideres no campo dos
smartphones. Para o desenvolvimento do trabalho, utilizamos o modelo Galaxy S9, e o aplicativo Gravador
de voz na versao 21.2.22.06. Nao desenvolvemos o programa em si, pois nosso interesse era entender que
decodificagdo esse tipo de aplicativo padrao do aparelho realizaria. Quando falamos em decodificagao,
estamos nos referindo ao processo de transcricdo de um formato de cédigo em outro, nesse caso do audio
para a escrita.

O gravador de voz da Samsung possui cddigo fechado, e discutir o seu funcionamento ultrapassa o escopo
deste artigo. Utilizamos o aplicativo a partir da experiéncia do usuario. Podemos pensar a partir da filosofia
da caixa preta, que Flusser (1985) desenvolve a partir da fotografia. A caixa preta refere-se aos processos
internos e desconhecidos dos aparelhos. Flusser argumenta, por exemplo, como “o fotdégrafo domina o
aparelho, mas pela ignorancia dos processos no interior da caixa, é por ele dominado” (1985, p. 44). Do
mesmo modo, em geral, o usuario desconhece o funcionamento interno do aplicativo, sabendo apenas que
pode transcrever audio para texto, sem entender como o procedimento é realizado.

Em Burrice Artificial, fazemos outro uso desse sistema, fora dos seus contextos programados, confrontando-o
com o caos do bater de panelas e gritos dos protestos. O processo de trabalho ocorre em trés momentos
principais:

+ Os protestos sdo gravados com o proprio smartphone, no momento dos protestos.

+ Os audios sdo transcritos em texto em tempo real pelo aplicativo.



+ O processo &, posteriormente, gravado em video, através da captura da tela do aparelho.

E importante ressaltar que, na apresentacdo dos videos, o texto j& aparece completo, pois a decodificacdo
dos audios em textos precede a gravacdo. O video é realizado no momento da reprodugdo do som gravado,
gerando um arquivo final, salvo no aparelho, que também contém as informagdes de texto. Mesmo assim, é
possivel perceber qual som é atribuido a cada palavra escrita através de uma indicacdo de cor. O texto
escrito em preto muda para azul no momento em que o som associado é executado. A gravacdo do video
acontece simultaneamente a reprodugdo do som ja gravado, e ndo a sua captagao.

Quando falamos de uma decodificacdo equivocada do sistema, ou um outro tipo de leitura a partir de
sua sensibilidade performativa, estamos nos referindo a sua funcionalidade programada de transcrever
exatamente o que se escuta em texto. Entretanto, quando confrontado com as iniUmeras fontes de som, que
ndo sdo tdo claras, o sistema acaba por confundir palavras e transcrever ruidos, através de uma
decodificagdo que faz uma associagdo entre som e palavra escrita diferente da nossa, humana. Esse
fendmeno pode ser observado nos videos apresentados.

Burrice Artificial opera em ressonancia com o conceito de artificial stupidity trabalhado por Micheal O’Connell
(2016). O autor pontua a nogdo de que a estupidez pode ser um facilitador da descoberta dentro de sistemas
pré-estabelecidos e do processo de criagdo artistica. Para além dessa nogdo, entendemos que Burrice
Artificialfaz um uso distinto do dispositivo, subvertendo-o em uma disfuncionalidade. E através dessa
operacgao que o trabalho ganha seu conteldo experimental, que permite o acesso ao contelido poético de um
sistema de Inteligéncia Artificial, o qual ndo possui ferramentas para o entendimento de um conjunto de
perturbagdes coletivas da paisagem sonora, na qual esta inserido.

6 Consideragoées finais

A pandemia de Covid-19 exigiu repensar formas de comunicacdo. As tecnologias digitais, ja estavam
disponiveis ha algum tempo, precisaram ser revisadas para se tornarem protagonistas desse cenario.
Tiveram que comportar conversas profissionais, institucionais, educacionais, mas também aquelas do
contexto pessoal, familiar e afetivo.

Nesse sentido, Burrice Artificial € o resultado de uma pesquisa em arte e tecnologia que, através de um olhar
e escuta criticos, proporciona uma reflexdo acerca desse tipo de mediagdo tecnoldgica de processos sociais.
O projeto ndo coloca a tecnologia e o processo social como elementos separados, mas busca entendé-los
como parte e atores da mesma rede.

Reforcamos que Burrice Artificial ndo é um experimento cientifico, mas artistico, que se desenvolve dentro de
uma metodologia de criacdo artistica, em que a dubiedade pode ser vista como uma poténcia estética. Os
sistemas digitais e cientificos dificilmente suportam essa caracteristica, e prezam pela precisdo. E justamente
neste confronto que o trabalho exerce sua critica. Como podem ser entendidas as leituras desses sistemas
quando eles saem do dominio de um ambiente controlado, laboratorial, para atuar em um ambiente social,
ou melhor, como coloca Latour (2012), de associagdes imprevistas?

Isso vem de encontro ao processo reflexivo desenvolvido em Burrice Artificial. A partir desta analise,
concluimos que é importante que se leve em consideragdo o contexto das associacGes formadoras da rede
em que estamos atuando, e que este exercicio de reflexdo critica sobre as caixas pretas que utilizamos é
especialmente necessario.
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