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Acoes culturais e meios digitais

Marcelo Tramontano, Jodo Paulo Soares, Luciana Roca e Priscilla Marchetto

Marcelo Tramontano é arquiteto, Doutor e Livre-docente em Arquitetura, Professor
Associado na Universidade de Sdo Paulo e coordena o Nomads.usp.

Jodao Paulo Soares é arquiteto e pesquisador do Nomads.usp. Pesquisa processo de
criacdo em arquitetura e design sob o olhar da teoria de sistemas, com énfase na
utilizacdo de meio digitais através de software paramétricos.

Luciana Santos Roga é bacharel em Imagem e Som e pesquisadora do Nomads.usp.
Pesquisa a utilizagcdo de interfaces sonoras em espagos urbanos, procurando integrar os
campos disciplinares de Estudos de Som e de Arquitetura.

Priscilla Marchetto é arquiteta e pesquisadora do Nomads.usp. Pesquisa a diversidade
de modos de vida, abordando a questdo da coexisténcia em instancias hibridas a partir de

processos comunicacionais estruturados por meios digitais, sob um olhar viesado por
estudos da Antropologia.

Ja desde ha alguns anos que varias pesquisas do Nomads.usp, o Nucleo de Estudo de
Habitares Interativos da Universidade de Sdo Paulo, que edita a VIRUS, tém se preocupado
em explorar a aplicacao de meios digitais na concepcdo e uso de objetos e espagos do
quotidiano. Quer-se, assim, tornar visiveis ou mesmo estimular o surgimento de relagdes
pouco perceptiveis na realidade concreta, e nem por isso menos importantes. Ampliando essa
ideia, o Nucleo tem, mais recentemente, buscado verificar possibilidades de uso de meios
digitais na valorizacdo da diversidade cultural de populagdes de um mesmo bairro, de uma
cidade, do pais ou mesmo entre populagdes de diferentes paises, através das agoes culturais
propostas pelo projeto de pesquisa em politicas publicas Territorios Hibridos

(www.nomads.usp.br/territorios.hibridos).

E especialmente por essa razdo que, nessa sétima edicao da revista VIRUS, decidimos
aprofundar a reflexdo sobre o tema, buscando interlocu¢cdo com pessoas externas ao
Nomads.usp. O crivo editorial preferiu apresentar mais do que modos operacionais dessas
praticas, procurando enfocar seus processos e seu papel de estimulador de reflex6es de

pessoas e comunidades. Ganhando relevancia em termos culturais e sociais, os meios digitais
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revelam-se estruturadores em muitos casos, podendo contribuir para os objetivos de

transformacdo social das politicas culturais de Estado.

Como em todas as edicdes da VIRUS, buscamos justapor abordagens variadas sobre o tema
proposto. Assim, na secao Artigos Convidados, duas colaboragdes apresentam consideracdes
sobre questdes culturais importantes, e paralelos com a utilizacdo de meios digitais.
Primeiramente, viesado por um olhar plural e multifacetado sobre possibilidades de acdes de
cunho cultural relacionadas a questdes sociais, Gesche Joost e Tom Bieling, pesquisadores
no Design Research Lab da Universidade de Artes de Berlim, trabalham o design como
atividade capaz de propiciar alteracdes na esfera social, discutindo a acao da criagdo em
design com seu artigo Design contra a normalidade. Na mesma secao, o texto de Georges
Teyssot discute o uso de diagramas como ferramentas nos processos de criacao em design e

arquitetura.

Na secdo entrevista, Fred Paulino e Lucas Mafra, integrantes do Coletivo Gambiologia, de
Belo Horizonte, tratam do uso de meios digitais inspirando-se na tradigdo brasileira da
gambiarra e do improviso, discutindo alguns dos conceitos que respaldam as atividades do
grupo, como a nogao de indeterminismo e a utilizagdo de elementos da cultura de rua na

producdo de arte e design.

Os artigos da secdo Submetidos, propositalmente menos numerosos a partir dessa edicao,
costumam apresentar posturas diversificadas sobre o tema da edigcdo. Santiago Cao aborda
relagdes entre corpo e performance no contexto dos meios digitais através da obra Espacios
[In]Seguros, apresentando um interessante percurso tedrico acerca de entendimentos sobre
espacos, performance e corpo. Ultrapassando o carater de registro da fotografia, Carolina
Moreira de Hollanda discorre sobre a sua utilizagdo na compreensdo de situagdes urbanas

peculiares, empregando a imagem como suporte técnico investigativo.

Também trabalhando a efervescéncia e a diversidade cultural de centros urbanos como
possibilidades investigativas, Hannah le Roux, Nonthokozo Muhlungu e Stephen Hoffe
trazem uma leitura instigante e nada convencional de aspectos culturais de uma regido da
cidade de Johanesburgo, na Africa do Sul, a partir de procedimentos que fogem de métodos
classicos. O artigo apresenta questdes culturais locais, utilizando a moda e as narrativas dos
comic books como chaves de leitura para entender aspectos da dimensao cultural das regides

pesquisadas.

No contexto brasileiro, Alex Garcia, Heloisa Neves e Paulo Eduardo Fonseca escrevem
sobre a primeira oficina de fabricagao digital voltada para criangas, no Brasil, com o projeto
Fab Lab Kids vinculado ao laboratério internacional Fab Lab do MIT - Massachusetts Institute
of Technology. O texto apresenta a oficina realizada na cidade de Guarulhos, com seu
desenvolvimento como atividade de cunho cultural utilizando tecnologias digitais de desenho e

fabricacao em design.



Fechando a secdo de artigos submetidos, Graziele Lautenschlaeger, Rita Wu e Daniela
Kutschat apresentam a instalacdo interativa “De Novo, Ercilia”, montada pela primeira vez na
Mostra LabMis 2011, como uma possibilidade de se entender questdes urbanas, como sua
cultura, populacao e légicas de organizacdo através de elementos interativos baseados em

meios digitais.

Além de artigos com carater estritamente académico, a revista VIRUS busca explorar o tema
de cada edicdo através de formatos textuais livres, na secao Tapete. Nela, Diego Pimentel
traz uma breve discussao sobre interfaces digitais e sua utilizagdo como meio de comunicacgao.
Christoph Walther apresenta o projeto WeSea, através de um texto construido
colaborativamente com outros membros da coordenacao do projeto. O WeSea enfoca a
recuperacao da regido do mar Baltico a partir da constituicdo de uma rede de comunicagao e
trocas cujo objetivo é criar uma estrutura para o encontro de individuos, estimulando a

colaboratividade e a implementacao de projetos culturais na regiao.

Ainda na secdo Tapete, o texto Trans(formagodes) de Ricardo Rodrigues e Maithe Bertolini
apresenta brevemente a histdria do festival multimidia colaborativo Contato, realizado
anualmente desde 2007 na cidade de Sao Carlos, SP. A organizacao colaborativa do festival
procura trazer gratuitamente a cidade artistas independentes, da musica a arte multimidia.
Também no a@mbito da colaboratividade, Mariana Felippe e Val Rocha apresentam uma
integracdo de instancias virtuais e concretas através do jogo, em praticas do Instituto Elos. O
texto de Djalma Ribeiro Junior langa um olhar sobre a utilizagdo dos meios digitais na
construgdo e divulgacgdo de producgdes audiovisuais e explora de maneira critica como tais
producdes podem ser postas a servico da educacdo e da comunicacao, em diferentes

contextos culturais.

Segundo um dos objetivos da revista VIRUS que é o de expor a leitura e ao questionamento,
na secao Artigo Nomads, resultados de pesquisa do Nomads.usp, Daniel Paschoalin e Anja
Pratschke revisitam o conceito de didlogo e de aspectos da teoria da Conversacgao
relacionando-os com agdes culturais que se utilizam de meios digitais como elemento

estruturador.

Karla Brunet na secao Projetos discute um modelo descentralizado de redes de cultura P2P,
identificando o P2P como um modelo de intercdmbio, cooperagdo e recriacdo coletiva. Para
isso, Karla Brunet basea-se no exemplo da rede Submidialogia, que tem como base a

descentralizagao dos conteldos e procurando um equilibrio entre a teoria e a pratica.

Na secdao Resenha, excepcionalmente também de autoria de uma pesquisadora do
Nomads.usp, o texto de Luciana Santos Roga apresenta um panorama sobre algumas
intervengOes sonoras hibridas - dotadas de insténcias concretas e virtuais — que visam fazer

emergir aspectos espaciais pouco visiveis.



Finalmente, notaremos que as imagens que se alternam no fundo da pagina inicial da revista,
na secao Sumario, exibem instantaneos de agdes culturais que o Nomads.usp vem realizando
utilizando meios digitais diversos, no projeto de politicas publicas Territérios Hibridos. As
imagens também sdo fundo das diferentes secdes da edicdo, e podem ser apreciadas no

ensaio abaixo.

Desejamos a todas e a todos excelente leitura!



