VIRUS10
>DY//

DO T
YOUR

CELEts Chamada de artigos para
revistaidognomads:Gsp | nomads. usp journal

a revista VIRUS 11.
MUYl E parametrizacdo, baby!

Termo usado em diversas areas do conhecimento, um parametro é uma
caracteristica, um atributo ou um fator mensuravel que auxilia a definicdo de algo.
Os algoritmos de programas computacionais sempre se utilizaram de pardmetros
numéricos mas, mais recentemente, os chamados programas paramétricos,
empregados em processos criativos de diversas areas, potencializaram esse uso.
Eles permitem a livre associacdo de uma grande gama de informacdes a elementos
constitutivos da obra a ser criada, seja ela um filme, uma roupa, uma edificagao,
uma musica ou um fragmento urbano, facilitando alteragGes, a producdo e a
realizacdo, com grande controle por parte dos autores.

Para além das compreensbes atualmente difundidas sobre design paramétrico e
fabricacdo digital em arquitetura e design, algumas questbes tém nos interessado,
particularmente. Como esses processos de criacdo e producdo, utilizando légicas
paramétricas, alteram - ou ndo alteram - o fazer arquitetonico e artistico de obras
que envolvem o imprevisivel e buscam contemplar subjetividades? Como tém sido
usados 0s programas computacionais paramétricos nas diferentes areas de
conhecimento? Com quais objetivos? Que produtos - desde a escala do corpo até a
escala urbana - estdo sendo concebidos com essa nova logica? Como se coloca a
questdao da autoria, ja que os scripts sdao, em grande parte, produzidos por
terceiros? Quais niveis de didlogo e envolvimento tém sido oferecidos aos
individuos, grupos e comunidades convidados a interagir com tais meios? Que
impactos, inclusive conceituais, podem vir a ter esses desenvolvimentos na
concepcao de politicas publicas visando a cidade e a vida nela?

E querendo ampliar o debate em torno dessas indagacdes que a V!RUS 11 propde
uma reflexdo sobre a formulagdo e a aplicacdo da nocdo de parametrizacdo em
processos emergentes de concepcao, producao e uso de ambientes, objetos,
espagos e obras artisticas. Busca-se, portanto, estimular leituras e discussdes a
partir de pesquisas académicas tedricas, assim como de estudos e relatos de
experimentagdes, que transitem entre e dialoguem com diferentes campos do
conhecimento, entre eles a arquitetura, o urbanismo, as artes visuais e cénicas, a
danca, o cinema, a musica e os estudos de som, a moda, a filosofia, a ciéncia da
computacdo e a matematica, o design, a geografia e o planejamento urbano, a
biologia, a medicina, a economia, as engenharias, entre outros. Interessam-nos
especialmente, mas nao exclusivamente, trabalhos que privilegiem abordagens
sistémicas, cibernéticas e transdisciplinares.

Dessa maneira, sdao reconheciveis, como campos de interesse dessa chamada,
aqueles relacionados: 1. aos métodos de intervengdo em espacos da cidade cuja
utilizagdo de informagdes sobre usos, servigos, produtos, etc., permitam que
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usuarios finais opinem ou, mesmo, organizem-se para provocar alteracdes nos
lugares e sistemas urbanos; 2. aos modos de criagdo de pecas musicais,
audiovisuais, objetos, interfaces graficas e tangiveis, e obras artisticas de diversas
naturezas que se sirvam da manipulagdo numérica de algoritmos em sua
concepcao, producdo ou aplicacdo; 3. ao urbanismo paramétrico, incluindo suas
técnicas de modelagem urbana e territorial enquanto suporte ao planejamento
urbano e a analises espaciais e sociais; 4. ao uso de programas e tecnologias
parameétricos para projeto e fabricagdo digital e seus possiveis desdobramentos; 5.
a emergéncia de novos arranjos produtivos e técnicas construtivas que permitam
maior rigor, precisdo e controle; e 6. a reflexdes criticas sobre esses e outros
desdobramentos relacionados ao assunto.

Além de textos e imagens fixas sdo bem-vindos videos, filmes curtos e animagoes,
pecas musicais e depoimentos em arquivos de audio, projetos de instalagGes
artisticas, obras arquitetonicas, de urbanismo e design acompanhados de reflexao
critica sobre sua concepcgdo, considerando o interesse do Nomads.usp em explorar
as possibilidades de uso de meios digitais para divulgacdo cientifica.

As contribuicOes serdo recebidas através do site da revista até o dia 15 de maio
de 2015, segundo as diretrizes para autores, disponiveis em
www.nomads.usp.br/virus/submissao_submission.php

Datas importantes
_marg¢o de 2015: primeira chamada de artigos
_15 de maio de 2015: data limite para recebimento de artigos

_15 a 30 de junho de 2015: envio de comunicacdo de aceite e solicitacdes
de adequacdo aos autores

_01 de agosto de 2015: prazo para recebimento das correcdes dos autores,
e da traducgdo em inglés de textos e legendas de imagens.

_10 a 25 de setembro: envio dos textos em portugués e inglés revisados
aos autores para aprovagao

_01 de outubro: data limite para recebimento dos textos finais revisados e
aprovados pelos autores

_novembro de 2015: langamento da V!IRUS 11.
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