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Chamada de Trabalhos VIRUS 10

A décima edigdo da revista VIRUS pretende discutir processos em que a participagdo direta de pessoas e grupos produz resultados notaveis, em
diversos ambitos da vida em sociedade. Prioriza-se a ideia de que tal participagdo pressupfe a auto-organizagdo com pouca ou nenhuma
intermediagédo do Estado ou de grandes corporagées privadas, seja na produgdo de objetos materiais em varias escalas, na produgéo artistica e
cultural em suas muitas linguagens, em intervengdes urbanas, em reivindicagdes politicas, na produgdo e divulgacdo da informag&do em geral, no
registro e divulgagdo livre de eventos diversos, entre outros.

Um amplo espectro de questSes abre-se a partir dessa ideia central, permitindo relaciona-la com varios campos do conhecimento. Identificamos
processos de concepgdo e produgdo colaborativa de objetos materiais, desde aqueles situados na escala do corpo até a escala da cidade,
incluindo as escalas dos mobilidrios e das edificagbes. Mas consideramos, além disso, processos de comunicagdo horizontais pouco
hierarquizados, tendo como um bom exemplo o uso de redes sociais online como locus de difusdo, discussdo e debate de ideias e proposigdes de
diversas naturezas, sua caracteristica essencialmente viral e seus eventuais desdobramentos em agdes presenciais.

Queremos também ampliar a compreensdo de agdes participativas e colaborativas para quest8es relacionadas ao conceito de sustentabilidade,

ultrapassando - mas n&o ignorando - o sentido a ele atribuido pelos estudos ambientais. Propomos entendé-lo como um conceito sistémico que

’ij diz respeito, por um lado, a sustentacdo e a legitimagdo de ideias, acOes e projetos, nos ambitos cultural, artistico, arquitetonico, urbanistico,

Wy social, ambiental, econdmico e simbdlico de uma sociedade, entre outros, tanto por seus formuladores, gestores e implementadores quanto por

j 1 aqueles que constituem seu alvo, e, por outro lado, a capacidade de indugdo de novas ideias, praticas e concepgbes que essas realizagdes

/" possam desenvolver ao longo do tempo.

Nesse sentido abrangente, entendemos que a expressdo "DIY//Do It Yourself" dialoga com as nogdes de permanéncia e efemeridade, podendo,
ainda, referir-se a praticas solidarias, colaborativas, virais, de compartilhamento, produgdo e consumo, exemplificadas aqui por processos de
crowdfunding, carsharing, couchsurfing, economia solidaria, construgdes em mutirdo, ocupagdes autogestionadas, entre tantos outros, e suas
reverberagdes na mudanga das mentalidades, nas dindmicas da vida urbana e na reconfiguragdo do espaco fisico das cidades. Similarmente,
¥ esperamos também focalizar processos ricos e promissores intrinsecos a cultura digital, como o hackeamento, o remix, o reuso, as praticas
2 e AL recombinatdrias, o mashup, a colagem e a fuséo de informagdes e idéias, em suas varias dimensdes.

Entendemos, assim, que o tema "DIY//Do It Yourself' pode abarcar temporalidades e significagdes diversas, estimulando reflexdes
transdisciplinares a partir de olhares advindos de vérias dreas do conhecimento. Serdo bem-vindas tanto reflexdes teéricas, conceituais e de
carater histérico sobre processos relacionados ao tema, quanto registros e criticas de realizacdes, experiéncias e praticas, de intervengdes nos
campos da arquitetura, do design, da construgdo, do urbanismo, da arte, da cultura, da criagdo sonora e musical, da comunicagdo e da
informatica, de obras artisticas, cénicas e audiovisuais, entre outros, nas dimensdes dos espagos concretos, virtuais ou hibridos.

Acolheremos com especial interesse trabalhos envolvendo software e hardware livres, seus processos de licenciamento, fabricagdo digital,
interfaces computacionais e suas aplicagdes, priorizando aqueles com claro papel social. Da mesma forma, esperamos complexizar essa reflexdo
com contribuigbes advindas das ciéncias sociais, da antropologia, da educacdo, da filosofia, da comunicagdo, da psicologia, da geografia, da
ecologia, do turismo, da computagdo, do direito e das engenharias, e também com estudos e reflexdes sobre experiéncias em politicas publicas,
técnicas construtivas e sustentabilidade s6cio-ambiental.

Além de textos e imagens fixas, sdo bem-vindos pegcas musicais e depoimentos em arquivos de audio, projetos de arquitetura, urbanismo e
design e a reflexdo critica sobre sua concepgdo, ensaios fotograficos, animagoes, videos e filmes curtos, apresentacdes de slides, entrevistas,
considerando o interesse do Nomads.usp em explorar as possibilidades de uso de meios digitais para divulgagdo cientifica.

As contribuigBes serdo recebidas através do site da revista até o dia 3 de Agosto de 2014, segundo as diretrizes para autores, disponiveis em

www.nomads.usp.br/virus/submissao submission.php.

DATAS IMPORTANTES:
_Junho de 2014: primeira chamada de contribuigdes

_3 de Agosto de 2014: data limite para recebimento de contribuigdes



_21 de setembro de 2014: envio aos autores de aviso de aceite e solicitagdes de adequagéo

_12 de Outubro de 2014: data limite para recebimento das corregbes dos autores: trabalho final na versdo original (portugués, inglés ou
espanhol)

_26 de Outubro de 2014: data limite para recebimento da versdo traduzida (portugués ou inglés)

_Novembro de 2014: langamento da V!RUS 10



