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RESUMO

Esse artigo procura compreender e apresentar os hackerspaces como uma
manifestacdo contemporénea e expandida de um ethos hacker, que traz
consigo modos de criagdo, colaboragdo e aprendizagem associados a agdo
direta e ao exercicio constante de olhar, repensar e reinventar em relacédo
ao mundo cada vez mais tecnologicamente mediado. A presente
investigacdo se apoia em aportes discursivos e tedricos associados a nossa
experiéncia empirica de observacdo participante com o hackerspace Tarrafa
Hacker Clube, em Florianodpolis, Santa Catarina. Nesse sentido, apontamos
a importancia em se entender esse movimento de um ponto de vista
histoérico, social e ético. Visto dessa maneira, essas questdes deixam de ser
meramente técnicas e passam a ser tomadas como oportunidades para
novas formas de nos relacionarmos com o mundo.

Palvras-chave: Hackerspaces; ethos hacker; hacking; apropriacao social
da tecnologia; coletivos tecnolégicos.
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Introducao

Uma énfase renovada em formas participativas de produgao e aprendizado esta
transformando nossa paisagem social. O Do it yourself (DIY) amplificado
tecnologicamente do simples ato de fazer exercido por artistas, artesdaos e hobistas
tornou-se a metafora dominante para uma variedade de praticas sociais e
econdmicas que exigem amplas modificacdes culturais para as quais sao concebidos
novos espacos de agao.

Hackerspaces sao, de forma simplificada, Ilugares fisicos operados
comunitariamente, na figura de laboratérios ou oficinas com ferramentas e recursos
compartilhados, onde pessoas podem se reunir e trabalhar em projetos,
frequentemente vinculados a tecnologia. Eles se apresentam como uma entre
diversas organizagbes espontaneas - grassroots - (SCHROCK, 2014) geradas na
sociedade vinculadas as rapidas transformacdes no contexto da sociedade da
informagdo. Essas transformagdes apontam para novas formas de nos
relacionarmos com o mundo, a partir das quais surge a figura do hacker, que
condensa no imagindrio contemporaneo diferentes discursos, anseios e
expectativas frente a essa realidade cada vez mais tecnologicamente mediada.

O ethos hacker, que remonta a década de 1960 no contexto universitario do
Massachusetts Institute of Technology - MIT (LEVY, 1994), reinstancia ideais de
liberdade e autonomia do individuo (COLEMAN; GOLUB, 2008) em uma época
marcada pela transitoriedade, pela emergéncia de novos paradigmas produtivos e
modelos de construcdo de conhecimento. O hacking, como articulacdo desse ethos,
pode ser visto assim como uma abordagem intervencionista direta e critico-criativa
(BUSCH, 2008), uma maneira de agir capaz de se estender a varios niveis do
campo social e diferentes areas do conhecimento (BUSCH; PALMAS, 2006).

Esse artigo procura apresentar os hackerspaces como uma manifestagdo
contempordnea e expandida de um ethos hacker, que traz consigo modos de
criacdo, colaboracdo e aprendizagem associados a acdo direta e ao exercicio
constante de olhar, repensar e reinventar. Nossa investigacdo se apoia em aportes
discursivos e tedricos associados a nossa experiéncia empirica de observagao
participante com o hackerspace Tarrafa Hacker Clube (Tarrafa HC), em
Florianopolis, Santa Catarina.

Comecamos essa exploracdo por estabelecer um contexto histérico apontando
desde seus antecedentes e origens ao posterior desenvolvimento em escala global
do fendmeno dos hackerspaces. Em seguida descreveremos o processo que levou a
formacdo do hackerspace Tarrafa HC em Floriandpolis, para entdo analisar suas
praticas e atividades dentro do contexto geral do movimento que define esses
espagos.

Naturalmente, como arquitetos, nosso interesse recai sobre determinados aspectos
levantados pelos hackerspaces, entendendo-os como base referencial de extrema
importancia em inUmeros niveis que atravessam a formacdo e a pratica
profissional, bem como nossa propria postura frente ao mundo contemporaneo.
Nossa perspectiva parcial - em certo ponto contagiada por nossa experiéncia como
arquitetos e membros de um hackerspace - é o filtro através do qual procuramos
entender esse movimento.

Hackerspaces - A Emergéncia de um Movimento

Os hackerspaces, em configuracbes semelhantes as que conhecemos hoje,
surgiram na Alemanha em meados da década de 1990 sob a influéncia do Chaos
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Computer Club (CCC), associacdo de hackers entre as mais antigas e maiores do
mundo, fundada em 1981. Entre os primeiros, estdo a divisao local da associagao,
CCC Berlin, juntamente com o clube c-base, ambos sediados na capital. Em 2006,
seguindo as inspiracdes alemds, o hackerspace Metalab foi fundado em Viena na
Austria, dando inicio & disseminacdo desses espacos na Europa, sob os mesmos
principios, ou seja, com um enfoque na construcdo de uma infraestrutura espacial
aberta para o encontro social e o desenvolvimento de projetos.
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Fig.1-Metalab, 2012. Fonte: Mitch Altman (cc BY-SA 2.0)-

https://www.flickr.com/photos/maltman23/8260407658/.

No ano de 2007 a experiéncia desses hackerspaces europeus foi compartilhada com
um grupo de hackers americanos que realizavam uma viagem ao encontro
internacional Chaos Communication Camp sediado na Alemanha. Apds as visitas
organizadas a diversos espacos alemaes e austriacos, membros do hackerspace C4,
da cidade de Colonia, apresentaram o documento Hacker Space Design Patterns
(OHLIG; WEILER; HAAS, 2007). Esse documento continha um conjunto de
orientacOes gerais para a criacdo e organizacdo de um hackerspace, desenvolvidas
a partir do aprendizado empirico dos europeus. De volta aos Estados Unidos,
estimulados com o que viram na viagem que ficou conhecida como Hackers On A
Plane (TWENEY, 2009), diversos integrantes daquele grupo decidiram fundar
hackerspaces em suas cidades. Destaque para o NYC Resistor em Nova York, o
HacDC em Washington e o Noisebridge em Sao Francisco (PETTIS; SCHNEEWEISZ;
OHLIG, 2011).

No final de 2008, ano seguinte ao Hackers On A Plane, foi realizado durante o 25th
Chaos Communication Congress (25C3) o painel Building an international
movement: hackerspaces.org, com varios representantes de novos hackerspaces
relatando o crescimento desses espagos, que agora passam a ser encarados com
parte de um movimento internacional, e também apresentando a ideia da
plataforma online hackerspaces.org, composta por uma pagina wiki, blog e lista de
discussao, com o lema build! unite! multiply! (“Building an international movement:
hackerspaces.org”, 2008). Desde 2008 a wiki hackerspaces.org mantém um
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cadastro de hackerspaces espalhados pelo mundo e atualmente (julho de 2014)
possui cerca de 1000 espacgos ativos listados - espagos esses que se consideram
parte do movimento, ja que o registro é livre e feito pelos préprios grupos.

O primeiro hackerspace do Brasil, o Garoa Hacker Clube, surgiu em 2010 na cidade
de Sdo Paulo apds aproximadamente um ano de discussodes. As primeiras conversas
comegaram em junho de 2009 e no final de agosto de 2010 foi inaugurado o
espaco fisico permanente de 12m2 na Casa da Cultura Digital de Sdo Paulo. Desde
fevereiro de 2013, o Garoa HC esta localizado em sua sede prépria, uma casa no
bairro de Pinheiros (GAROA.NET.BR WIKI, 2013). O Garoa HC abriu caminho para a
criacao de diversos outros hackerspaces no Brasil, incluindo o Tarrafa Hacker Clube
em Floriandpolis.

Embora o desenvolvimento que apresentamos possa parecer claro e objetivo, essa
linha é uma perspectiva que inevitavelmente deixa de lado desenvolvimentos
paralelos e anteriores significativos. Podemos, assim, apontar uma série de
antecedentes, de espacos e grupos com conformagdes semelhantes, que embora
nao correspondam em sua plenitude a esse modelo, certamente influenciaram de
maneira determinante e em varios aspectos o que viria a ser esse movimento
global. Aspectos relacionados ao DIY “tecnoldgico” da cultura hacker remontam ao
radio amadorismo da década de 1920 (GALLOWAY et al., 2004), atravessando os
anos 50 com os entusiastas do ferromodelismo do TMRC (Tech Model Railroad Club)
no MIT que por fim transportaram o conceito para o contexto da computacdo
(LEVY, 1994). Coleman (2013) relata que o crescimento desse movimento retoma
em novo contexto a pratica do hardware hacking, ja notavelmente presente nas
atividades do Homebrew Computer Club na Califérnia em meados de 1970. Ja
Grenzfurthner e Schneider (2009) defendem que os primeiros hackerspaces ligam-
se diretamente a manifestacbes contraculturais dos anos 1970 pdés movimento
hippie, se aliando a taticas micropoliticas, ou seja na construcdo de “novos
mundos” dentro de um mundo antigo, buscando criar novas relagdes e apropriacoes
espaciais.

Podemos exemplificar que, paralelamente ao surgimento dos hackerspaces na
Alemanha, surgiam também os hacklabs, relacionados a tradicdo das ocupacoes,
chamadas de squats, e do ativismo de midia (MAXIGAS, 2012). Como notavel
diferenca ideoldgica, Maxigas (2012) ainda aponta que a maioria dos hacklabs
faziam parte de uma cena explicitamente politizada. Na Itdlia os hacklabs surgiram
sob a influéncia do movimento autonomista (BAZZICHELLI, 2008) enquanto na
Espanha, na Alemanha e na Holanda, os hacklabs estiveram relacionados
principalmente a movimentos anarquistas (YUILL, 2008). Desse periodo, foram
especialmente relevantes, enquanto ativos, os hacklabs holandeses ASCII
(Amsterdam Subversive Center for Information Interchange) e PUSCII (Progressive
Utrecht Subversive Centre for Information Interchange). Por outro lado, os
hackerspaces - que se desenvolveram sob a influéncia da esfera libertaria do grupo
Chaos Computer Club - ndo necessariamente se posicionavam de forma aberta em
relagdo a politica. Enquanto os envolvidos em ambas as cenas considerariam suas
proprias atividades como orientadas para a libertacdo do conhecimento tecnoldgico,
as interpretacdes dessa “liberdade” sao divergentes. Nesse sentido a genealogia
dos hackerspaces também poderia ser vista sob o ponto de vista dos hacklabs.

Recentemente, a denominacdo makerspace tem ganhado forca - especialmente nos
Estados Unidos - e embora também seja muitas vezes vista como um sinénimo
para hackerspace, a mudanga de nome € um indicativo de uma inclinagdo maior a
associacbes com o emergente movimento maker (ANDERSON, 2012) em
detrimento de uma cultura estritamente hacker. O movimento maker a que
Anderson (2012) faz referéncia € a juncdo entre o espirito DIY, a cultura de
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compartilhamento web e ferramentas digitais, atingindo uma nova e surpreendente
escala global. DiscussGes sobre diferencas entre hackerspaces e makerspaces ja
foram iniciadas, em alguns casos incluindo também comparagdes com outros
espagos comunitarios como FablLabs e TechShops que também oferecem acesso
publico e compartilhado a equipamentos e ferramentas (CAVALCANTI, 2013).
Apesar da eventual associacdo do termo makerspace com a revista estadunidense
MAKE Magazine - ja criticada por promover a sanitizagdo do movimento maker
(HERTZ, 2012) - diferencas entre hackerspaces e makerspaces nao sao claras ou
consensuais, e muitos envolvidos ndao fazem nenhuma distingdo. Entretanto,
FabLabs e TechShops possuem origens e motivacdes bem especificas, remetendo
respectivamente ao ambiente académico e ao profissional/comercial. De
caracteristicas igualmente diferentes, sdo os medialabs e laboratdrios cidadédos,
dedicados ao fomento da digitalizacdo a partir do acesso e formagdo do publico,
geralmente com apoio de administracdes publicas. (SANGUESA, 2013)

De modo geral, sob diferentes formatos e denominagdes, origens e objetivos,
estamos acompanhando o crescimento de uma tendéncia global de espacos
colaborativos de criagdo, trabalho, aprendizagem e ativismos relacionados a
democratizacao da cultura digital.

Por outro lado, ressaltamos que, em meio a essa tendéncia, os hackerspaces
possuem especificidades que devem ser exploradas, as quais associamos a relagao
com um ethos hacker que nos ultimos anos passa a alcangar um nimero cada vez
maior de pessoas de diversas areas, deixando de ser restrito apenas a subculturas
undergrounds. Percebemos, em suas praticas e operagdes, um posicionamento
exploratorio, critico e criativo em relagdo a tecnologia e sua relagdo com a
sociedade.

Panorama Analitico

Um entendimento preciso do que é um “hackerspace” ndo existe mesmo entre as
pessoas envolvidas com o movimento, o que é reforgado por Mitch Altman, um dos
fundadores do Noisebridge em S3o Francisco. Segundo Altman (OH, 2011), é
possivel reconhecer quando se esta dentro de um, porém todos sdo Unicos, assim
como as pessoas que constroem esses espacos. Schrock (2011) concorda que os
individuos que frequentam os hackerspaces ndo podem ser uniformemente
classificados, sendo bastante heterogéneos em suas motivagdes para o uso do
espaco. Segundo esse autor, uma identidade coletiva define as especificidades de
cada hackerspace e é gerada pelos interesses momentdneos de seus membros,
suas atividades e eventos em comum.

Apesar de um consenso nao ter sido alcancado, as discussdes sobre a questdo no
interior da prépria comunidade tornaram possivel para Moilanen (2012) elencar
cinco critérios gerais do que ser um hackerspace significa: (a) é pertencente e
administrado por seus membros em espirito de igualdade; (b) ndo possui fins
lucrativos e é aberto para o mundo exterior; (c) € um espaco onde pessoas
compartilham ferramentas, equipamentos e ideias sem discriminacao; (d) possui
forte énfase em tecnologia e invengdo e, (e) possui um espago compartilhado (ou
estd em processo de aquisicdo de um) como centro da comunidade.

Por outro lado, membros e académicos parecem concordar que hackerspaces
podem ser compreendidos como um “terceiro lugar” (“Building Hackerspaces
Everywhere”, 2009) (MOILANEN, 2012) (SCHROCK, 2014). Tal conceito definido
por Oldenburg (1999) faz referéncia aos espacos de encontro e ligagdes informais,
fora de casa (primeiro lugar) e do trabalho (segundo lugar), que facilitam e
promovem interagdes comunitarias mais amplas e criativas.
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Esther Schneeweisz “Astera”, membro do hackerspace vienense Metalab, destaca
que, como um “terceiro lugar”, os hackerspaces podem se manifestar de formas
bastante diversas de acordo com os interesses dos envolvidos, com foco maior ou
menor em areas como: hacking de hardware e engenharia reversa relacionados a
eletronica e microcontroladores; programacdao e seguranca computacional;
tecnologia e arte; etc. Por outro lado, Schneeweisz ressalta que as atividades nao
sdo limitadas a esses exemplos, ja que o hacking pode ser direcionado a qualquer
tema - se trata de olhar de uma forma diference, repensando e reinventando
determinado tépico. (“Building Hackerspaces Everywhere”, 2009).

Eriksson (2011) identifica e categoriza algumas das atividades produtivas
encontradas em hackerspaces em trés grupos. O primeiro grupo por ele identificado
como “modificacdo de sistemas fechados” engloba o significado de hacking mais
tradicional, e basicamente se refere a compreensdo, modificacdo e ampliacao de
funcionalidades de um dado sistema. J& o segundo grupo “composicdo através de
meios simples”, diz respeito ao processo de criacdo fazendo o uso de componentes
e elementos basicos (ex: sensores e atuadores) frequentemente obtidos através de
sucata e outros objetos. Como terceiro grupo de atividades, a “experimentagao com
hardwares e softwares de cédigo aberto” reflete o uso crescente de dispositivos de
codigo aberto como o Arduino e os kits de impressoras 3d para a elaboracdo de
novos projetos.

Porém, hackerspaces sdo espagos comunitarios onde diversas atividades acontecem
simultaneamente, muitas das quais ndo poderiam ser consideradas produtivas no
sentido usual da palavra. Pessoas frequentam o espaco para interagir, estabelecer
conversas casuais ou simplesmente se reunir sem nenhum propésito especifico. Ao
invés de serem vistos como um meio para cumprir objetivos claros previamente
definidos, hackerspaces devem ser vistos como lugares onde metas, motivagdes e
desejos podem ser explorados, descobertos e construidos (ERIKSSON, 2011).

Para Blankwater (2011), os hackerspaces funcionam como lugares de
aprendizagem. Sem uma hierarquia formal mas com uma estrutura horizontal
flexivel toda pessoa é um potencial receptor e emissor de informagao:
“Hackerspaces oferecem diferentes modos de aprendizagem que envolvem a
criatividade, a procura por fontes proprias, o pensamento ‘fora-da-caixa’,
descentralizacdo, colaboracdo e a mistura de disciplinas” (Blankwater, 2011, p.
115, traduc3o nossa)!

O Tarrafa Hacker Clube

O Tarrafa Hacker Clube (Figura 2) constitui-se hoje no Unico hackerspace ativo da
cidade de Floriandpolis, abrigando em sua sede eventos, oficinas e encontros
regulares abertos. Sua estrutura segue a tendéncia iniciada por espacos como c-
base e Metalab, incorporando fortemente as referéncias dos espacos dos Estados
Unidos como Noisebridge e NYC Resistor e ainda com grande influéncia do Garoa
HC. Em seu processo de formacdao podemos identificar, além de elementos
especificos, muitos fatos comuns ao desenvolvimento de outros hackerspaces pelo
mundo, entre os quais podemos citar a conformagao de uma comunidade, esta
avida por um espaco para estabelecer colaboracgdes, a intensa atividade através de
listas de discussdo e um forte interesse em se integrar a comunidade local.

! “Hackerspaces offer different modes of learning that involve being creative, searching for own sources,
out-of-the-box thinking, decentralization, collaboration and mixing of disciplines.” (Blankwater, 2011, p.
115)
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Historico

O Tarrafa HC deu seus primeiros passos com a formalizagao de um pequeno grupo
através da criagdo de uma lista de discussdo no final de novembro de 2011. No
inicio de 2012 a lista de discussdo passou a ter uma maior movimentagdo, com o
ingresso de novos interessados e o inicio pela busca de um espaco fisico e
divulgacdo do projeto para a comunidade geral. Uma primeira palestra foi realizada
em marco de 2012 na Universidade Federal de Santa Catarina abordando o
conceito dos hackerspaces e com o objetivo de apresentar a proposta de criagao de
um espago desse tipo em Floriandpolis.

O oferecimento de palestras, oficinas e cursos no primeiro semestre de 2012, foi
bastante importante no processo de consolidacao do Tarrafa HC como um grupo. A
participacdo de alguns membros no Férum Internacional do Software Livre (FISL)
em Porto Alegre no final do julho de 2012 possibilitou o encontro com participantes
de outros hackerspaces do Brasil, como o Garoa HC de Sdo Paulo e o entdo recém-
formado MateHackers de Porto Alegre. Esse encontro fez com que o0 grupo
priorizasse ainda mais a realizacdo de atividades e projetos, paralelamente a busca
por uma sede propria, em detrimento dos aspectos burocraticos de oficializacdo da
associacao.

Assim, em agosto de 2012 foi iniciado o primeiro projeto coletivo do Tarrafa HC,
denominado Beer Counter (Figura 3), que consistia na criacdo de um contador
digital incrementado pelo acionamento de um botdo que mantém o valor final
gravado na sua memoria. Alguns encontros foram realizados semanalmente na
casa de um dos membros para o desenvolvimento desse mesmo projeto e também
para criacdo de instrumentos eletroacusticos, que culminaram no surgimento do
primeiro evento regular no mesmo més, a Noite da Engenharia Reversa e
Desconstrucdo (N.E.R.D.).
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Fig. 3 - Encontro para a construgdo do projeto Beer Counter, 2012. Fonte: Autores.

No més de setembro o Tarrafa HC ofereceu palestras e oficinas como parte da
programacdo do Atelié Livre Tecnologias Interativas e Processos de Criagdo, uma
disciplina optativa criada na grade curricular do Curso de Arquitetura e Urbanismo
da Universidade Federal de Santa Catarina com o objetivo de discutir e realizar
projetos de intervencdo utilizando tecnologias acessiveis de computacdo fisica. Em
meados de outubro de 2012, a disciplina passou a ser ministrada em uma sala
disponivel no antigo bloco do Departamento de Arquitetura para possibilitar um
espaco para um trabalho continuado para os estudantes. Em troca do apoio
constante a disciplina, que teve uma segunda edicdo no semestre seguinte, o
Tarrafa HC passou também a usufruir desse mesmo espago para outras atividades,
como reunides e eventos, estabelecendo ali uma sede temporaria. Essa colaboragdo
com a disciplina de projeto ja foi tratada com maior detalhe em um trabalho
anterior (MATTOS; SILVA; KOS, 2013).

Atualmente o Tarrafa HC permanece no local, em associacdo com o projeto de
extensdo académica Laboratorio em Tecnologias Emergentes, Inovacdo e Projeto. A
sala conta com 46 m2, divididos entre espaco para reunides e trabalho, uma oficina
de marcenaria, drea para impressao 3d, depdsito para materiais e sucata e um
pequeno estar (Figura 4). Ressaltamos que esta configuracdo estad sempre sofrendo
alteragdes para acomodar melhor as atividades ali desenvolvidas, o que confere
dinamismo ao espaco.
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Fig. 4 - Planta-baixa da sede do Tarrafa Hacker Clube, 2014. Fonte: Autores.

Devemos salientar também que a presenca online do Tarrafa HC acompanhou o seu
crescimento. Atualmente sua lista de discussdo conta com 285 assinantes (julho de
2014) e engloba participantes de outros hackerspaces e individuos interessados nas
discussbes propostas, mesmo que nao diretamente envolvidos com as atividades
gue acontecem no espaco. O hackerspace estd também presente na wiki
hackerspaces.org, e muitos de seus membros mais ativos participam da lista de
discussao da plataforma e das listas de outros espacos, o que promove um
importante intercambio de experiéncias e ideias.

Atividades e Praticas

Suas atividades, inicialmente centradas em eletrénica por influéncia de alguns
membros, buscavam a experiéncia pratica em oposicdo ao alto nivel tedrico do
ambiente académico. A programacgdo de software também esteve presente desde
as primeiras atividades, porém bastante vinculada a eletronica através da relagao
com microcontroladores e a computacdo fisica. Essas praticas estdo em conjungao
também com a popularizagdo da plataforma Arduino e do movimento open
hardware e se alinham com as desenvolvidas em outros espagos, como o NYC
Resistor, que iniciou suas atividades com um grupo de estudos em microeletronica
(PETTIS; SCHNEEWEISZ; OHLIG, 2011).

Desses interesses nascem as oficinas ja citadas e o primeiro evento regular e mais
frequente, a N.E.R.D., baseada no método da engenharia reversa, que busca o
entendimento de um sistema a partir da abertura e andlise de seus elementos e
conexdes. Nas N.E.R.D.s, um objeto fechado é escolhido para desmontar e procurar
entender suas partes, seu funcionamento e seu processo de criagdo, a partir da
troca de ideias e conhecimentos entre os participantes. Eventualmente tal atividade
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pode levar a modificagdo desse objeto ou sistema, alterando-o para outras
finalidades.

Essa atitude orientada a intervengao direta associada ao hacking (BUSCH, 2008) foi
aos poucos se expandindo para outras areas como costura, agricultura urbana
(Figura 5) e arte e tecnologia. Nao se trata de uma caracteristica exclusiva desse
hackerspace, mas sim uma condicdo geral relacionada ao que Blankwater (2011)
aponta como sendo a mentalidade (mindset) associada ao hacking praticado nesses
espacos. Atualmente o Tarrafa HC conta com maquinas de costura, impressoras 3d
e muitas ferramentas e materiais obtidos através de doacGes.

- ! E ¥
Fig. 5 - Atividades de costura e agricultura urbana, 2014. Fonte: Tarrafa Hacker Clube.

Uma outra atividade que podemos mencionar é a Make: Electronics (Figura 6), uma
série regular de encontros que procura promover o aprendizado de eletr6nica. Os
encontros acompanham o livro homonimo de Charles Platt (2009), em que
conhecimentos a respeito de eletronica sdo desenvolvidos pelos participantes de
forma exploratéria através de experimentos. Cada encontro apresenta “tarefas” ou
desafios utilizando recursos simples e acessiveis. De carater semelhante é o grupo
de estudos alinhado ao software livre que desenvolve seus encontros seguindo o
método Linux From Scratch (L.F.S.), uma série de passos guiados para ao fim
compilar um sistema Linux por conta prépria. Durante o processo que ocorre
também de forma exploratéoria os participantes procuram aprender sobre o
funcionamento dos sistemas operacionais computacionais.
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Fig. 6 - Encontro Make: Electronics, 2013. Fonte: Tarrafa Hacker Clube.

Entre os diversos projetos desenvolvidos no Tarrafa HC podemos destacar a Revolta
da Antena, realizado durante o periodo de mobilizacGes populares que tomaram as
ruas de todo o Brasil entre junho e julho de 2013. Inserindo-se no contexto da
midia livre e das transmissfes independentes ao vivo nas manifestacdes, o projeto
pretendeu fazer uma contribuicdo no sentido de criar e oferecer uma estrutura de
internet livre em rede. A disponibilizacdo do acesso a internet sem fio aos
manifestantes se deu através da criacdo de pontos de acesso conectados em rede
mesh. A estrutura do sistema nada mais era que roteadores alimentados a baterias
e instalados em capacetes, por sua vez transportados por manifestantes voluntarios
denominados “anteneiros”, conectados entre si e a pontos de acesso disponiveis no
trajeto. O projeto foi construido com a participacdo de diversas pessoas em um
curto periodo de tempo, articuladas pela criacdo de um grupo no Facebook.
Contribuigdes foram feitas nos aspectos técnicos de programacdo do software
utilizado, na montagem dos equipamentos, no desenvolvimento de cartazes fisicos
e digitais, na campanha na internet para a abertura de redes, na documentacdo do
projeto, entre outros. Esse projeto teve grande repercussdo na midia online e redes
sociais tanto locais como nacionais.

A Revolta da Antena foi um projeto essencialmente colaborativo, comunitario e
libertario, tanto no seu processo de desenvolvimento como na forma como se
inseriu no espaco publico da cidade, propondo e modificando relacbes territoriais. O
que podemos identificar, em casos especificos como o do projeto Revolta da
Antena, é uma sinergia, que conjugou entre diversos aspectos, um contexto social
e politico, individuos interessados e engajados e uma infraestrutura técnica e
espacial, nesse caso, o proprio hackerspace. Ndo sdo todos os projetos que
alcancam tamanha abrangéncia, porém destacamos que iniciativas desse carater
reforcam o potencial transformador dos hackerspaces.
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Discussao

Alguns aspectos a respeito do funcionamento do Tarrafa HC demonstram-se
especialmente relevantes no contexto da presente discussao. Percebemos que a
nossa experiéncia tornou possivel encontrar elementos comuns a outros
hackerspaces, contribuindo para o entendimento desses como um fené6meno social
contemporaneo de carater espontaneo ligado ao acesso e popularizacdo da
tecnologia. Assumimos, assim, os hackerspaces como manifestacdes expandidas do
ethos hacker, que traz consigo valores e praticas de criacdo, colaboracdo e
aprendizagem priorizando processos e acdes exploratérias, livres e horizontais em
oposicdo a formas sistematicas e hierarquizadas tipicas de instituicdes formais.

Além da autonomia e da valorizagdo da liberdade, os hackerspaces reforgcam
aspectos como a colaboracdo, troca de experiéncias e o compartilhamento de
recursos, ao passo que incorporam também outras influéncias como a da cultura
maker e DIY e do movimento open source. Nesse processo, esses espagos
comunitdrios associam e transpassam as mais diversas areas - como engenharias,
computacdo, ciéncias naturais, arte, design, arquitetura, entre outras - através dos
interesses, conhecimentos e experiéncias anteriores trazidos pelas pessoas
envolvidas. Entretanto, mais do que reafirmar papéis, tais individuos estdo
imbuidos de um espirito questionador que frequentemente expande os limites de
suas proprias areas de origem.

No nosso entendimento, hackerspaces também se enquadram no que Thomas e
Brown (2011) se referem como uma nova cultura da aprendizagem (new culture of
learning). De acordo com os autores, para cultivar tal forma de aprendizagem,
precisamos da combinagdo de dois elementos: o primeiro € o acesso a rede de
informacdes e recursos praticamente infinitos, e o segundo se trata da existéncia
de um ambiente delimitado que promove total liberdade dentro dos seus limites
catalisando a criagdo e a experimentacdo.

E importante ressaltar também que mesmo essas estruturas se apoiando em
comunidades locais, fortemente vinculadas a espacos fisicos providos de recursos
materiais, elas necessitam igualmente de uma rede global virtual que as fortalece
como movimento e permite a troca de experiéncias e informacgdes, tanto na forma
de projetos e atividades comuns como em recomendagdes de boas praticas de
gestdo desses espacos. Sdo assim estruturas trans-locais (ERIKSSON, 2011).
Vemos que essas estruturas ndo seriam possiveis sem a onipresenca da internet,
que possibilitou a formacdo de modelos colaborativos de empoderamento e
inovacdo. Situando-se entre o fisico e o digital podemos reconhecer nos
hackerspaces um carater essencialmente hibrido desses espagos (CALDWELL;
BILANDZIC; FOTH, 2012).

Consideracoes

Os desafios da sociedade da informagdo exigem posicionamento critico assim como
novos processos de criacdao, colaboragao e aprendizagem. A forma de organizacao e
as praticas associadas aos hackerspaces possuem um grande potencial para gerar
impacto nas mais diferentes areas do conhecimento. Tais espagos questionam
valores defendidos por estruturas profissionais e académicas consolidadas, que tém
demonstrado nao possuir flexibilidade necessaria para se adaptar a complexa
realidade social. Assim, eles nos dado indicios relevantes no sentido de redirecionar
0s processos de producgdo e ensino contemporaneos.

Por outro lado, entendemos também que os hackerspaces, espacos de apropriagdo
critica da tecnologia, atualmente passam por um processo de assimilacdo por uma
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cultura mainstream. Nesse processo ha a possibilidade de sanitizacdo e
desideologizagdo para torna-lo acessivel e palatavel. Isso é natural, visto que é um
modo de operacao tipico dentro dessa logica de assimilacdo: transformar processos
em produtos, servicos e mercadorias. Nesse processo exclui-se qualquer carater
critico e subversivo, a exemplo da assimilacdo superficial e meramente imagética
dos movimentos contraculturais dos anos 60 ou do movimento punk dos anos 80
pela industria cultural. O desafio, e por isso nosso especial interesse, é o de
identificar e eventualmente conseguir transpor para outras estruturas aspectos dos
hackerspaces que de fato sdo transformadores e revolucionarios.

Algumas praticas e elementos interessantes encontrados nos hackerspaces
comecam a surgir também através de outros caminhos, no que diz respeito ao
compartilhamento de espacgos e recursos de trabalho e producdo, a exemplo dos
FabLabs, TechShops e coworkings, ou mesmo em modelos colaborativos de
financiamento e propriedade, como o crowdfunding e o open source. Esses modelos
ja vém afetando a pratica da arquitetura e da construcdo de relagbes espaciais de
maneira visivel e até mesmo incontestavel. Entretanto, mesmo compartilhando
essas praticas e elementos, identificamos que um dos aspectos fundamentais dos
hackerspaces é justamente o de mais dificil assimilacdo. Acreditamos que tal fator,
entendido aqui como o ethos hacker, é o elemento que da sentido, questiona e
transforma nossa relacdo com o mundo.

Nesse ponto, nossa posicdo como arquitetos, participes de um ecossistema social
bastante especifico como o do hackerspace Tarrafa Hacker Clube, nos leva a
guestionar: o que arquitetos - como também designers, artistas, engenheiros e
outros profissionais - podem apreender desse tipo de manifestacao, ou; quais sao
as contribuicdes efetivas de cada campo do conhecimento nesse cenario
contemporaneo. Perguntas ainda sem respostas claramente delineadas, mas que
nos impelem a ir mais a fundo nesse processo de desconstrucdao das nossas
imagens e consequente relevancia.

Hackerspaces sao sistemas desestruturadores de certezas onde, a exemplo do
hackerspace CCC Berlin, “as coisas estdo sempre sob exame minucioso, em
discussdo, sob ataque. Nada é dado como certo e tudo precisa ser revisitado,
desmontado, olhado mais de perto.” (PETTIS; SCHNEEWEISZ; OHLIG, 2011, p. 7,
traducdo nossa)?
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